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EDITORIAL

¢Estamos haciendo lo necesario?

Considerando el indice de reprobacion que se presenta en nuestra comunidad estudiantil y
reconociendo que el desarrollo de la competencia matemética, es de gran utilidad para la
solucion de situaciones que se presentan cotidianamente en la vida de cada uno de los
alumnos, se inicia el proyecto “La generacion y puesta en practica de estrategias innovadoras
para favorecer el aprendizaje significativo de las Matematicas y la disminucion de los indices
de abandono escolar en los planteles de Educacion Media Superior del Estado de Campeche”.

En este primer nimero de la revista electronica de la Academia Estatal de Matematicas, se
ofrece un espacio de incorporacién de textos educativos y los mejores productos académicos,
a través de diferentes secciones: articulos invitados, propuestas de experiencias para el aula,
el aprendizaje a través de los juegos, retos matematicos y la relacion arte—matematicas. Se
considera que la difusién de estos escritos es impostergable pues su intencién es contribuir a

la mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Acaso, ¢No es una de nuestras responsabilidades incidir, en docentes, directivos y alumnos
para alcanzar un aprendizaje significativo, en la ensefianza de las matematicas? Desde este
espacio me permito invitar a los profesores de las Instituciones y Subsistemas que conforman
el Nivel Medio Superior, a seguir contribuyendo con esta iniciativa, para generar ideas,
sugerencias y propuestas, que nos permitan comprender, cada vez mas, la naturaleza de la
enseflanza de las matematicas y las nuevas formas en que ésta pueda alcanzar mayor

calidad.
Brillante Zavala Centeno.

Presidente de la Academia Estatal de Matematicas.




Lo significativo del aprendizaje

Ante las dificultades actuales de vivir en un mundo globalizado en el que las imagene

valen mas que las palabras. Un mundo de pantallas, y de tantos distractores para
nuestros jovenes de preparatoria, en el que se desdefia el trabajo intelectual y la lectura,
metodologia basica en la ensefianza. Es importante hacer una pausa y reflexionar, ¢ de
gué manera tu, como profesor, puedes dejar huella en tus estudiantes?, ¢cémo logras
qgue tus lecciones prevalezcan y tengan sentido para ellos? Dificil, en verdad, sera
responder adecuadamente a estos cuestionamientos. El trabajo en el aula no es sencillo,

porque interactias con jovenes que, en la mayoria de las ocasiones, no




gue es aplicable constantemente en la vida. La definicion de este término, también se

entiende como el proceso cognoscitivo mediante el cual, el individuo emplea los
mecanismos para retener la informacion que le va a ser Gtil en su desarrollo personal.

(Ausubel, D. P. 1976) )
Los estudiantes que  aprenden

significativamente seran personas que
contaran con conocimientos racionales,

y que sabran la forma de emplearlos en




didacticas que se deben empre

aprovechamiento escolar? Para develar este misterio, motivo de

para muchos profesores, iniciamos mencionando que el aprendizaje si

analizado dentro de la psicologia de la educacion como un muy favorable método didactico
porque es una nueva forma de concebir el conocimiento. En esta reflexiéon, que comparto
hoy, determino que en la educacion moderna y en los métodos actuales de ensefanza, el
tipo de aprendizaje que se debe considerar es el establecido por AUSUBEL, (Ausubel, D.

. 2002) ya que es el indicado para lograr la reflexion, el andlisis y la busqueda de la




C

area del docente iniciar este diag un cur
Un docente aventajado ensefia con signi
pa”
Pero, ¢como lograr que el profesor acepte el reto de ensefar significativ

con los esquemas tradicionales de su ensefianza? Aqui ya no interviene ningt

elemento impuesto por un sistema
educativo, que podria ser exitoso o0 no.
Esto va més alld de un curriculo. Basta
gue el elemento eje y clave del proceso
ensefianza-aprendizaje esté dispuesto a

cumplir con el compromiso que le

Yo

porque el proceso de aprendizaje debe ser mas alentador, mas dinamico

& L ', ". ' 4
1 las TICs si se suk g an, porque en mucha
Lhen ' — o  alh




desconoce

representa el fracaso comun de c

Tengamos esperanza en que los docentes asuman su responsa

lograr que los estudiantes aprendan significativamente.
Referencias Bibliogréficas:

Ausubel, D. P. (1973). La educacion y la estructura del conocimiento. Investigaciones sobre
el proceso de aprendizaje y la naturaleza de las disciplinas que integran el curriculo. Ed. El
Ateneo. Buenos Aires.

76). Psicologia educativa. Un punto de vista cognoscitivo. Ed. Trillas.




EL APRENDIZAJE A TRAVES DE LOS JUEGOS.

Quiero aprendd
Disfruto al hacerio
Senhdo de logro

Se que puedo hacerio

Esm portanie para mi

Estoy meresado(a)

La activdad me resulla atractiva
Blanca [bénez, M. Gamificacion en la educacion Recuperado de
hetp. ‘www.cervantes es magenes Fie bebboteca jomadas yjomada

_S'panel | _mbibane: GamficacionEnlaEducacion pd&f

/

lene? Yo tengo...
E ZAVALA CENTENO

El uso de los juegos en la educacion
matematica es, aparte de divertido, una
estrategia para abordar o consolidar
conceptos y propiedades. Esta actividad es
una forma para que los estudiantes apliquen
lo que han aprendido en el salén de clases y
conviertan estos conceptos en aplicaciones
reales. Muchos estudiantes aprenden mejor
cuando se les presenta una idea que pueden

manipular y visualizar.

sta actividad logra, que el aprendizaje se vuelva significativo, ademas de comprension se le

~ da una aplicacién del conocimiento, ya que a un contenido abstracto se le puede utilizar en la

vida cotidiana. Por tal motivo considere adecuada la idea de Garcia Zarate,

“La matematica ha constituido,
tradicionalmente, la tortura de los escolares del
mundo entero, y la humanidad ha tolerado esta
tortura para sus hijos como un sufrimiento
inevitable para adquirir un conocimiento
necesario; pero la ensefianza no debe ser una
tortura, y no seriamos buenos profesores si no
procurdramos, por todos los medios,
transformar este sufrimiento en goce, lo cual no
significa ausencia de esfuerzo, sino, por el
contrario, alumbramiento de estimulos y de

esfuerzos deseados y eficaces».

11

Al implementar un juego que resulta muy
atil, por que aprender jugando es asimilar
significativamente los conocimientos que
impactaran al estudiante para toda la vida. A
continuacion, se reproduce el juego para que
los profesores lo puedan utilizar y asi

consolidar el conocimiento de sus

estudiantes.



Cadena de Ecuaciones muy Iniciales Juego
¢, Quién Tiene? Yo Tengo...
Observaciones:

La cadena de ecuaciones muy iniciales'€s un juego del tipo “4Quién tiene? Yo tengo..." que
permite mediante simple calculo mental, introducir ecuaciones muy elementales donde una
incégnita "n" tiene que cumplir detérminadas condiciones. Recoge casos muy sencillos del tipo
" 100-n=30", "25n=100" 0 “144:n = 12".

Se ha elaborado una cad con 40 tarjetas. Las tarjetas estdn en orden. Se recomienda
plastificarlas para su or conservacion. Las ecuaciones elaboradas, estan a modo de
ejemplo, y se pueden stituir por otras que tengan formas mas o menos complicadas segun el
grupo de clase. Es‘imp'ortante gue el nivel de las preguntas sea el adecuado para permitir unas
contestaciones agiles y correctas de los alumnos con el fin de que la cadena se recorra
répidamente,-Las tarjetas llevan primero la contestacion a una pregunta: "Tengo... “y en la linea

/4
de abajo una pregunta que empieza siempre por ¢Quién tiene?
4

Teng-;c; 20
¢ Quien tiene el valor de n
cuando 100-n=307

-

| :
| Tengo la primera !
| ¢Quién tiene el valor de n !
| cuando 7-n=57 :

Y acaba por ésta:

12



By N
:
1
!
I

(N )

Tenqo 23

ZQuién tiene la primera
tarjeta?

En todo el resto de la cadena, cada pregunta de se reanuda

el juego . Una forma de ay a que el juego se desarrolle con rapidez, es que el profesor vaya

apuntando en la pizarra las preguntas y las respuestas correspondientes.
Material necesario:

- Tarjetas (Tamano de ficha bibliografica) con una pregunta del tipo: "¢Quién

Reglas del juego:

e trata de un juego para toda la clase.
- Se reparte una tarjeta o dos por alumno o alumna.

- Empieza el alumno/a que ha recibido LA PRIMERA y lee la pregunta de la tarjeta:

¢, Quién tiene el valor de n cuando 7 —n = 5?

Tengo Ia primera
¢ Quién tiene el valor de n
cuando 7n=5 7

:

= i
.l i
V. e

13



arjetas y contesta el alumno que posee la

r
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K vemmmmm——— - hoo ---
*-. - - ’.—.o-r L e ———

(n) ! : n '.

Tengo 2 : ' Tengo 11 &

LQuién tlene el valor de n ' 2Quin tlene el valor den |

cuando 12+ns20 7 : ! “cuando m11m3? B

e e :

\ n ) ! (n) B

Tengo 8 11 Tengo 33 li

couientiene sivalorden | !, audntene o valor den

cuando 15-nm0 7 1! Ccusnde 35ne3 7 i

[ - b st |

- - X - " N

(n) T: n ?

Tengo 9 a ' Tengo 32 :

2LQuién tene of valor de n ! JQuiéntiene el valorden  §

ﬂ cuando 2xn=50 7 1 ! Tcuando nesosso B

= ——— L, Suore

(nj ! [ (N ) '.

Tengo 25 111 Tengo 40 &

4Quién tiene of valor den § ! ;mmamanz
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b - b -

" 4 /

—

---'
|
!
!

! LQuién tiens ol valor de n ]
ouando n 4s117 1
PSS ———

B -

1 (n) '

' LY

| Tengo 44 :

'4Mn!hmdvdotdon ]

cuando n-75=26 7 1

P wn N\
' 'n) T
! o

] Tengo 100 !
¥, Quién tiene ol valor de n
' “ouando n:ged 7 '

BESRENB S

R g

(n) T
Tengo 72 !
¥ L Quien tiene ol valor de n
! cuando 2xnedd 7 )

PSS

'.._--.,, -
(n) T
Tengo 22 !
! Quién tiene ol valor den
! “cuando Sxn=100 7 '
booem el
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n

Tengo 20
'Lmltn tione ol valor den
! ouando 100-n=30 7 1

AP ———

- ‘- - -
|
|
!

»
i
i
i

Ty
] Tongo 70

|
|
: LQuien tiene ol valor den

cunndo 12densd0?

B P —--1

B e -

! (n) 4

| Tengo 80 :
¥ ,Quien tiene ol valor den
! cuando n#12s64 7 '

PN ——-

O
| Tengo 52 !

V J Quibn tiene of valor de n
' “cuando 3xn=90 7 '

——————————-.
T (ny—°"
:

Tonuo. 30 :
!, Quién tiene ol valor de n
! " ouando 61-na11 7 '

P ——-
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EXPERIENCIAS EN EL AULA

Khan Academy
BRILLANTE ZAVALA CENTENO

El propdsito de esta seccion es compartir la
experiencia de la plataforma Khan Academy en el
area de Matematicas, al hacerle evidente al profesor,
coOmo este recurso puede ayudar en nuestras

practicas pedagoégicas y cémo los estudiantes lo
KHAN pueden emplear para mejorar sus aprendizajes en
il &MY matematicas

Las TIC’'S en general y Khan Academy (KA) en particular,
representan un nuevo conjunto de herramientas que se combina con otras estrategias, que se
consideran tradicionales, se complementan con lo innovador, para incrementar el conocimiento
generado en el aula. El acceso a esta herramienta, es un factor importante, que influye en las
posibilidades de crear ambientes de aprendizajes significativos y de mucha ayuda para los

estudiantes.

Proporcionar estos recursos educativos, debe ser la preocupacion constante de los integrantes
de las academias de matematicas, pero es un desafio, ya que con frecuencia se carece de
herramientas y recursos educativos pertinentes, por lo que es de especial importancia entender

cOmo estos recursos, se pueden integrar en nuestras aulas.

Una breve descripcién de Khan Academy

L % “Khan Academy” es una plataforma de aprendizaje en linea
i desarrollado por Salman Khan, en el afio 2006, él es un
- ama
yE _ o matematico e ingeniero en informética.
el £
=

La universidad. Para cualquier concepto, contenido, estandar, encontraremos un video

explicativo y ejercicios para practicarlo.

15



La plataforma proporciona recursos para los estudiantes y para los tutores (como se denomina
a los docentes en Khan Academy). Cuatro son sus componentes principales para apoyar el
aprendizaje: videos, ejercicios, datos, y una comunidad de usuarios.

Esta plataforma es gratuita, cualquier persona, teniendo o no teniendo cuenta en Khan, puede

acceder a los videos y los ejercicios, para practicar y aprender.

La clase o tutorial se compone de un video de unos 10 minutos. En estos videos, a través de
trazos y dibujos en una pizarra, acompafados de la voz humana, se explica lo que cualquiera
de nosotros hariamos en una clase o tutorial dirigido a un nifio o adolescente sentado a nuestro
lado, mientras le explicamos y le guiamos en una hoja de papel o pizarra, con nuestras

anotaciones, dibujos, graficos, etc.

Ademas de los contenidos, en estos miles de videos gratuitos que hoy ofrece la Khan Academy,
existen muchos con pruebas de rendimiento que ayudan a conocer el nivel de cada uno y
promueven el paso al nivel siguiente. Una vez que resuelves una serie de ejercicios similares,
pasas de nivel. Y son muchos los niveles, por ejemplo, en matematicas, desde la aritmética

basica al calculo vectorial.

A los profesores nos ofrece algunas herramientas para la evaluacion, otra caracteristica es su
compatibilidad con el ambiente de Google, mediante Classroom. Al darse de alta como profesor
puedes crearte grupos de alumnos, ubicarles en un nivel apropiado a sus destrezas y comenzar
a proponer videos y tareas de trabajo. Todo lo que los alumnos hagan dentro de Khan queda
registrado, el profesor, en tiempo real, obtiene informes de cada alumno, de sus avances, de
su trabajo, del tiempo invertido, de los videos que han visto, de las ayudas o pistas que han

requerido.

16



&~

o000

C & hups://es.khanacademy.org/coach/roster

iBlenvenidos a la nueva versién de Khan Academy en espafioll Reportar cualquler problema con la traduccién

Gestion de estudiantes

Claudia y Viviana

Khan

Paco y Dulce

Tecducacion

Nueva clase

Todos los estudiantes

Cuentas infantiles

1 [Sitios Tecducacion] Rest.  * Afadir nueva entrada « T % ™1 Nuevo “Pop-Up” e Tecdu Khan Academy - Un mu = (3) Administrar estudia: tecducacion.com fwp-log %

# KHANACADEMY CEEED =" roson ©

Progreso del Estudiante  Progreso de la habilidad  Cuadricula  Actividad  Tiempo Real

Tecducacion k 2. Mi nueva clase es Tecducacién
Tus estudiantes pueden usar el cédigo UWFSZA par s
3. |Me dan un cédigo

Movera v  Agregara v Bomar v

Invita estudiantes a tu clase "Tecducacion” usando su

de correo énico o

= Nombres de usuario de Khan Academy

(LS  inviter estudiantes

Crear cuentas para tus estudiantes sin correo electrénico

+ Suscrito

Nuevos estudiantlls agregados

1. Estoy en mi perfil
de aprendiz

Estas secciones del sitio estan interrelacionadas para crear ambientes para el aprendizaje

significativo, basado en el trabajo interactivo y exploratorio en linea. Khan Academy ofrece

contenido en varios temas, la seccion mas desarrollada es la de matematicas.

El estilo directo de Khan Academy al proporcionar un banco de ejercicios de practica, hace
gue sea mas atractivo y una herramienta universal adaptable a diferentes tipos de profesores,
aulas y paises. El hecho de que no difiera mucho de lo que los profesores de matematicas ya
realizan con sus alumnos, hace que su adaptacién sea menos intimidante e integracion mas

factible.

Hasta aqui nuestra recomendacion y esperamos que muchos profesores se unan, ya que es
una gran alternativa para darle dinamismo y trascendencia a su trabajo en el aula. Seguiremos

aportando sobre el tema en futuras secciones de la Revista.

Referencias Bibliogréficas:
Garcia Aretio, L. (2013). MOOC. Khan Academy (13,25). Contextos universitarios

mediados. (ISSN: 2340-552X). Recuperado de https://aretio.hypotheses.org/769.

Rodriguez, J.; Light, D.; Pierson, E. (2014). Khan Academy en Aulas Chilenas: Innovar

en la Ensefianza e Incrementar la Participaciéon de los Estudiantes en Matematica.

Congreso lberoamericano de Ciencia, Tecnologia, Innovacion
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¢ Qué es? Es un escrito donde se expresan las ideas principales de un texto y presenta las
ideas generales del autor, formulandolas en forma personal, sin juicio del lector.

¢,Como se realiza? Se escribe en forma de narracién, y se debe redactar con fidelidad,
claridad y exactitud, se numeran los conceptos centrales y se conectan las ideas claves
agregando nexos para articularlas entre si.

¢Para qué se utiliza? Para la elaboracion de fichas de trabajo, de documentos posteriores
(acumulacién de datos), sobre todo tesis de grado, como conclusion de un tema o
documento o como cierre final de una tesis (conclusiones).
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so de ensefianza — aprendizaje.

SERT ANDREI GUZMAN CAMARA

Plantel “Miguel Hidalgo“(Candelaria)
Colegio de Estudios Cientificos y
Tecnolégicos del Estado de Campeche.
Matematicas - Sintesis

7 de octubre de 2019.

derse mas que en relacion con el aprendizaje; y est

s vinculados a ensefar, sino también a aquellos

> el proceso enseflanza-aprendizaje es un “si
se produce en un marco institucional y en el que s

vocar el aprendizaje” (Meneses, 2007, p.2).

S autores presentan - implicados en el acto didac
nido, el contexto. Segun qué sea el elemento

Jos los elementos implicados, se generara un mod
2001) sefala que “las diferentes concepciones dida
aprendizaje generan: la comunicacion, la sisté
aneras de entender las relaciones entre docente,

icas”. (Meneses, 2007, p.3)

acto didactico como facilitador del aprendizaje no
acion del profesor para facilitar los aprendizaj
tuacion cuya naturaleza es esencialmente comuni

0 un proceso complejo en el que se hallan presen
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s Objetivos Educativos; el Contexto; los Recursos

ses, 2007, p.35)

El acto didactico como relacion.
Diferentes autores plantean el acto
didactico como una relacién en la
que la interacciéon y la
comunicacion son los elementos
claves. La comunicacion en |la
ensefianza se presenta como
condicionada por multiples
factores externos que influyen en
los procesos interactivos del aula

acto didactico- puede plantearse como ‘la in
cente y del discente en situaciones probabilisticas
s contenidos culturales, poniendo en actividad t
ensando en la transformacion socio-cultural del ¢
puesta con los siguientes elementos: método,
eneses, 2007, p.17).

s. Para facilitar la actividad repetitiva del alumno
tar, asimilar, integrar y transferir informacion)
iferentes estrategias didacticas. Fernandez plante

logicas permiten y potencian la diferencia de

e la informacion, fluidez en su recuperacion, integ
jes. — La introducciéon de nuevas actividades, el

(Meneses, 2007, p.19).

Gonzalez Soto (1984) sefiala “el acto d
como proceso de comunicaciéon media
presenta, en cambio, el aprendizaje
confluencia de dos actuaciones, la del
y la del alumno, ambos actuando en el
una institucién”. (Meneses, 2007, p.12).

El acto didactico generador de intera
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Sélo la integracion de las acciones didacticas referi
su caracteristica interna (conceptos, procedi

n del aprendizaje.

0os medios mas adecuados a cada situacién educ
ones educativas que consideren todos los el
atar, caracteristicas de los estudiantes, circu

factores clave para el logro de los objetivos educa

de el punto de vista pedagogico Gallego (2004), se
la relacion que se establece entre el alumno y su
la calidad de los procesos metodoldgicos y didacti

alisis realizado nos presenta un acto didactico e

alumno y grupo) tienen un protagonismo principa
a interaccion que ésta provoca - entran en juego ju
ico (medios, estrategias, contenido y contexto) per

7, p.8-9).

proceso de ensefianza - aprendizaje: el acto didac

/handle/10803/8929/Elprocesodeensenanza.pdf
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Aprendizaje significativo.

ESTEBAN IVAN DE LA ROSA TULA

EMSaD 21 “El Naranjo”
Colegio de Bachilleres del Estado de Campeche

Matematicas - Sintesis
29 de noviembre de 2019

Abordaremos las diversas definiciones cronolégicas que tienen la manera de expresar un
concepto sobre la ciencia que estudia la metodologia y las técnicas que se aplican a la
ensefianza y la educacion denominada pedagogia tomando en cuenta al aprendizaje
significativo. A continuacién se expresa lo mas relevante sobre las lecciones propuestas,
intrinsecamente se define una linea de tiempo de la evoluciéon del concepto aprendizaje

significativo.

1.- Comunidades humanas mas primitivas: la caracteristica principal es la transmision
de conocimientos, se concibe el mundo, tanto en la familia como en las costumbres de

cada tribu.

2.- Origenes de la Pedagogia. Siglos V y VIl a.C.- Periodo Clasico Grecia-Roma. En la
Antigua Grecia se empieza a entender a la Pedagogia como un arte dirigido hacia los

miembros de la comunidad. Platon propone la pedagogia politica.

3.- Periodo Clasico, Grecia - Roma 569 a 199 a.C. Pitagoras (la educacion establece la
armonia cuerpo-alma-universo) y Sécrates (la virtud como practica y la sabiduria el
medio para alcanzarla por medio de la educacién). En Roma se busca educar hombres

sabios y virtuosos para actuar en politica
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4.- Periodo Clasico, Grecia - Roma 106 a 43 a.C. Los principales representantes son:
Ciceron (menciona las referencias pedagogicas sobre el orador y las ideas sobre la
finalidad de la educacion), Plutarco (modelo de hombres alcanzables por medio de la
educacion) y Quintiliano (es autor de la teoria pedagodgica amplia. y hace un

reconocimiento del valor de la educacién durante toda la vida).

5.- Periodo Clasico de la Pedagogia, Siglo XVII - Comenio (1592), fue considerado el
padre de la Pedagogia, su principal obra: La Didactica Magna (1632), crea la ciencia
de la educacion. Prioriza la practica de la ensefianza, el nifio, el profesor, el método, la
escuela, los manuales. Otros representantes de este periodo son: Rousseau (1712: “El
Emilio” Preocupacion por el nifio) y Pestalozzi (1746: Incluye la didactica al concepto

de educacion. Preparacién de los maestros para la educacion del nifio).

6.- Pedagogia Contemporanea, Siglo XX — Caracteristicas: conjunto de movimientos
dirigidos a perfeccionar y dar mas vida a la educacion existente. Resalta el papel activo
del estudiante, transformé las funciones que debe asumir el profesor en el proceso
educativo y mostro la necesidad, posibilidad de cambios, en el desarrollo del mismo y

la mayor participacion y compromiso del ciudadano.

7.- Pedagogia Contemporanea, Siglo XX — autores. Jean Piaget (1919: Teoria Cognitiva

- creacion de ambientes de aprendizaje- participacion activa en el proceso de

aprendizaje

- Procesos Cognitivos: Pensamiento, solucion del problema, lenguaje, formacion de

conceptos, procesamiento de informacion) y Howard Gardner: Investigd acerca de las

capacidades cognitivas, formulé la teoria de las inteligencias multiples. Vigotsky 1925:




formuld la Teoria Socio Cultural donde dice que los nifios desarrollan su aprendizaje

mediante la accion social.

8.- Teoria del Aprendizaje Significativo - David Ausubel 1963. Psicélogo y pedagogo
(1918). Hizo gran énfasis en elaborar la ensefianza partiendo de los conocimientos que
tiene el alumno. Ausubel trabajé la idea del aprendizaje significativo partiendo de que:
“El conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos tienen un
significado a la luz de los conocimientos que ya se tienen” (Torres, 2016). El nuevo

conocimiento complementa y hace estable los conocimientos previos.

9.- Aprendizaje Significativo - Novak Le da un caracter humanista al proceso de

construccion de significados y crea los mapas conceptuales.

Moreira (2000) sefiala que segun Gowin (1981) El aprendiz tiene un papel activo en sus

procesos de aprendizaje al reorganizar su conocimiento (Rodriguez, 2004, p.3)

10.- Pedagogia del siglo XXI. Se integran las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion al proceso de ensefianza-aprendizaje. Se fomenta el uso de las TICs para
mejorar los aprendizajes; pasando de la ensefianza al aprendizaje se pretende fortalecer
las habilidades y competencias del maestro para aprovechar las TICs en sus practicas

pedagogicas. Se habla de Alfabetizacién tecnologica.

Referencias Bibliogréficas:
Meneses Benitez, G.(2007). El proceso de ensefianza - aprendizaje: el acto

didactico Recuperado de

https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8929/Elprocesodeensenanza.pdf



https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8929/Elprocesodeensenanza.pdf

Rodriguez, M.(2004) La teoria del aprendizaje significativo.
Recuperado en

http://cmc.ihmc.us/Papers/cmc2004-290.pdf

Torres, A. (2016). La Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel.

Recuperado

de https://psicologiaymente.com/desarrollo/aprendizaje-significativo-david-ausubel
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El aprendizaje significativo
LUIS ALFREDO YES NOH DAVID
FUENTES GONZALEZ

Escuela Preparatoria “Prof. Ramoén Berzunza Herrera”
Instituto Campechano
Matematicas - Sintesis
29 de noviembre de 2019.

[

Un aprendizaje significativo toma relevancia verdadera cuando significa algo par,a' 1

A . . P
persona que estad aprendiendo, los seres humanos toman de mejor manera .aquelloé

aprendizajes que tienen sentido, los que no cuadran los deshechan con facilidad; asi que
’

cuando los aprendizajes son significativos, se quedan alojados en la memoria y el

individuo tiende a analizarlo, mejorarlo, y estudiarlo con mayor interés. Esta I(_:’aré ristica

inherente al mismo comportamiento que nos hace civilizados, e;/tb'd;/(in area de
—_

. - . ’ -
oportunidad en la ensefianza de las ciencias, ya que e:.ta::.‘mlsma}s,tlenen la mala fama

de ser dificiles, con niveles de abstra elevados y poco comprensibles y asimilables.

Este panorama se pres poco alentador para las personas que se encargan de la

ensefianza, asi da vez es necesario tener al alcance estrategias y técnicas que

s que al momento de aplicarse dejen aprendizajes significativos en los

. . : Cada paso del proceso creativo debera ser
El aprendizaje significativo tiene

implicaciones y responsabilidades de investigado activamente con la finalidad de
ambas partes, tanto del que ensefia

como del que aprende, los | gaantizar la veracidad de lo que se intenta
aprendizajes significativos deben ser

temporales en el mayor tiempo posible, | engeiar. La interaccion forma una parte
también deben ser aplicables y deben
tener un factor metacognitivo al | ggencial del proceso, al tocar, pegar, mover

aplicarse en situaciones diferentes a

las ensefadas.
——
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e incluso romper se toma parte de la experiencia misma de la experime
proceso de aprendizaje que fija estas interacciones de mejor manera en el cer

ende son mas dificiles de olvidar

El lograr aprendizajes significativos en los sujetos no es tarea facil, se debe tener a la ma
todas las herramientas docentes que sean necesarias; los métodos de interaccion com
practicas, laboratorios, y experimentos son el primer frente de accién para desarrol

aprendizajes significativos, sin embargo también los métodos gréaficos suelen ser de gran

ayuda, los mapas mentales y conceptuales siempre son herramientas muy-Qtiles ya qu

involucran un entorno visual y llamativo que cautiva inmediatamente la atenciéon de

Nuestro aprendizaje es significativo solo
si somos capaces de usar lo aprendido
para superar obstaculos de la vida

cotidiana.

modificados. Hay que ser

vestigador activo en el proceso de aprendizaje. Tenemos que interactuar con
adquirir sus conocimientos. Tenemos que ser reflexivos y criticos sobre lo que

entando aprender (y sobre lo ya aprendido)
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Referencias Bibliogréficas:

Diaz Barriga, Frida. Estrategias de enseflanza para la promocion de aprenc
significativos. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo (Capitulo

Recuperado:http://formacion.sigeyucatan.gob.mx/formacion/materiales/4/4/d2/p1/5.%20e ¥ *

strategias docentes para un aprendizaje significativo.pdf 'y

2

Useche, Giomar. (2019). Linea de tiempo concepto de pedagogia y teoria del aprendizaje

significativo.Recuperado: https://www.timetoast.com/timelines/linea-de- tiempo-concepto-de

pedaqoqia-y-teorias-del-aprendizaie--siqnificativo-fb670§15b=eddf-'4§18-a6ec-8fc63df
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Estrategias de ensefianza para la promocion de aprendizajes
significativos

LUIS ANTONIO HERRERA MONEJO

Plantel “Pablo Garcia “
Telebachillerato Comunitario

Matematicas - Sintesis
29 noviembre de 2019

i ~ . u N .
ensefianza como una actividad que corre a cargo del ensefiante y es un

yyar el logro de aprendizajes significativo también es el producto

a de intercambios con los alumnos y el contexto, que a veces

erior, se concluye que no hay una Gnica manera de

I

ivo y que sea general para cualquier institucion. De

ico cualquiera, la forma llevarlo a acab

Las estrategias de ensefianza
son procedimientos que el
agente de ensefianza utiliza
en forma reflexiva y flexible
para promover el logro de
aprendizajes  significativos

en los alumnos. (Diaz, 2002)
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) Las estrategias pueden clasificarse de acuerdo a su
Algunas estrategias de

enseflanza que el docente
puede emplear para facilitar el al estudiante, tratan de incidir en la activacién de
aprendizaje significativo
son: Objetivos, Resumenes,

momento: Preinstruccionales: Preparan y alertan

conocimientos y experiencias previas y también
sirven para que el aprendiz se ubique en el contexto

Organizadores previos,
llustraciones, Organizadores conceptual  apropiado; por ejemplo, los
graficos. Analogias, organizadores  previos, actividades focales
Preguntas intercaladas,

introductorias, discusion guiada, actividades
Mapas y redes conceptuales y

Organizadores textuales.

previa, objetivos, entre otros.

los contenidos durante el proceso de ensefianza-

e la atencion y se detecte la informacion principal; por

gias y cuadros, entre otraé'
intética, integradora y critica del mater

)
sumenes, organizadores grafi
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Por lo general la experiencia de ensefianza expositiva se basa en la presentacion de la

trata de grupos numerosos de alumnos, donde la interaccion se ve
_v

.
:
ubel son la interaccién con los alumnos mediante dialogos,
"

b

rzar los aprendizajes, realizar act%idades de evaluacio

nden y utilizar distintas ayudas (estrategias) q

repercutir sensiblemen 2 en el aprendiz
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aprendizajes

0. 137 — 226).

i
I

Oestrateqias
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La teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel aborda
todos y cada uno de los elementos,
factores 'y condiciones que
garantizan el aprendizaje que la

Escuela Preparatoria “Ermilo
Sandoval Campos” Universidad
Auténoma de Campeche




y disefladores de programas de estudio; sin embargo su aplicacion en el disefio de la

curricula o en las actividades del aula resulta compleja.

Aprendizaje significativo es también el constructo central de la teoria de Educacion de Novak
(1988-1998), quien le da caracter humanista al término al considerar la influencia de la
inteligencia emocional en el proceso de aprendizaje; menciona que los eventos educativos
son acciones para intercambiar significados y sentimientos entre el alumno y el profesor,
constituyéndose en un eje para la consecucion de aprendizajes significativos. Una de las
principales aportaciones de este autor son los mapas conceptuales, utiles no solo en la
evaluacion de tal comprensién, sino también en el aprendizaje, considerandose, ademas, una

herramienta Gtil para organizar y representar el conocimiento.

Novak concluye que el aprendizaje significativo depende de las motivaciones, intereses y
preferencias del alumno, y no puede darse por sentado aquél, cuando sélo ha se ha quedado

en generalizaciones sin significado psicolégico y sin aplicacion alguna.

Pozo (1989) considera a la Teoria del Aprendizaje Significativo, como una teoria cognitiva de

reestructuracion, para él, se trata de una teoria psicolégica para modificar el modo de
interpretar las cosas y que se centra en el aprendizaje generado en la escuela. Este autor
sostiene que la reestructuracion del conocimiento se pone de manifiesto sobre todo cuando
existe la permanencia de los conceptos previos del alumno. Pozo menciona que es una teoria
psicoldgica cognitiva que adquiere sentido cuando en la ensefianza se produce un aprendizaje
significativo, sin embargo, sus consecuencias pedagdgicas serian mas exitosas si se tuviera

un conocimiento profundo de la teoria y de sus aplicaciones en el aula.
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El proceso de enseianza aprendizaje
TRINIDAD DEL CARMEN RODRIGUEZ CAMARA

Escuela Preparatoria Diurna
Universidad Auténoma del Carmen
Matematicas - Sintesis
25 de noviembre de 2019

El acto didactico lo podemos entender a través de una serie de elementos principales que
formaran parte de la construccion del proceso ensefianza - aprendizaje. El cual se considera
como un acto de vinculacion y reciprocidad donde profesor, alumno, contexto y estrategias
interactian e intercambian con la finalidad de generar un aprendizaje tal y como lo indica
Contreras (1990); el proceso de ensefianza aprendizaje es un “sistema de comunicacion
intencional que se produce en un marco institucional y en el que se generan estrategias
encaminadas a provocar el aprendizaje”. (Meneses, 2007, p.23) Marques (2001) define el acto
didactico como la “actuacion del profesor para facilitar los aprendizajes de los estudiantes”.
Considera al profesor como un facilitador capaz de generar recursos, disefiar actividades,
definir los momentos de intervencion de cada actor, evaluar los aprendizajes propios y de los
estudiantes. Marques enfatiza en 3 elementos principales, el profesor, los estudiantes y los
objetivos educativos que se pretenden alcanzar, siendo el rol del profesor quien lleve la mayor
carga; al orientar de manera eficaz los recursos didacticos a implementarlos tomando en
cuenta las caracteristicas e intereses de los estudiantes. (Meneses, 2007, p. 4).

El acto didactico puede ser visto como una relacion en donde interactuar y comunicarse son
los elementos principales. Gallego (2001) identifica caracteristicas del acto didactico como:

Relacion intencional, interpersonal, interactiva, simbdlica, consciente y coordinada, y
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una funcién mediadora del profesor. La comunicacion entre los elementos se efectia de forma
bilateral si bien elaborada con una intencion, pero con un grado de rigidez. (Meneses, 2007,
p. 8).

Rodriguez (1985) planted el acto didactico como acto sémico, como proceso en el que el
contenido se torna compartido para emisor y receptor. Propone 3 modelos: el didactico-
informativo, el interactivo y el retroactivo; estos modelos estaran sujetos a las caracteristicas

del emisor y receptor, asi como el lugar y tiempo donde se efectie (Meneses, 2007, p. 10).

El acto didactico como proceso de Gimeno (1989) distingue el subsistema
comunicacién mediado nos lo muestra . N\
didactico representado como una estructura
Gonzalez Soto (1984) el cual alude al
aprendizaje como la confluencia de dos sistémica con seis componentes: objetivos
actuaciones, la del profesor y la del didacticos, contenidos, medios, relaciones
alumno, ambos actuando en el marco -, )

de comunicacion, organizacion y
de una institucion, donde el alumno es
Responsable de su propio aprendizaje, en evaluacion. (Meneses, 2007). Fernandez

tanto que el profesor selecciona y facilita (1995), plantea el acto didactico como ‘la

los medios y recurso (Meneses, 2007) . SO ! . -
interaccion intencional y sistematica del docente

y del docente en situaciones

probabilisticas usando las estrategias mas propias para integrar los contenidos culturales,
poniendo en actividad todas las capacidades de la persona y pensando en la transformacion
socio-cultural del contexto endégeno y exdgeno que le es patrimonial”.

Propone que cada uno de los actores, asi como las estrategias y contextos debe ser flexibles

y adaptables, permitiendo procesar la informacion que genere un aprendizaje. Meneses, 2007,

p.1).
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Fernandez (1995, 1997), Gonzalez Soto (1999, 2002) y Jiménez Gonzalez (2004), coinciden
en organizar el acto didactico con base en 4 nucleos: el docente (profesor, formador), el
discente (alumno), el método (concretado en las estrategias metodologicas) y la materia o
contenido cultural que se tiene que integrar significativamente. (Meneses, 2007).

El nucleo se ve afectado por recursos humanos, materiales y funcionales a lo gue se llama
variables enddgenas; de igual forma se ve afectado por las variables exégenas provenientes
del entorno social donde se produce el aprendizaje.

Tomando en cuenta las caracteristicas de los elementos del acto didactico concluimos que la
comunicacion es un elemento clave en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Finalmente se dice que todo proceso comunicativo no es otra cosa que la ensefanza, el acto
didactico; donde la figura del profesor es la de guia, orientador, apoyo como agente activo de
Su estructura social; en cuanto a la curricula, el contenido es planteado actualmente como un
elemento fundamental en la seleccién, de habilidades y actitudes, donde la comprensién de
los conceptos debe pasar por un proceso de razonamiento y de transformacion que favorezca
a los estudiantes, mediante la implementacién de recursos didacticos, acorde con sus

necesidades.

Referencias Bibliogréaficas
Meneses, G. (2007 p.32). “El proceso de ensefianza aprendizaje: el acto didactico”.
Universidad Rovira | Virgili. Catalufia — Espafia. Recuperado de

https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/8929/Elprocesodeensenanza.pdf
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RESUMEN
RESUMEN

RESUMEN
RESUMEN

¢, Qué es? Texto en el que se concentran las ideas principales de otro texto leido y se
enfatizan los puntos mas importantes de la informacién. Debe comunicar las ideas de
manera expedita y favorece a la comprension del tema, facilita la retencién y la
atencién, ensefa a redactar con precision y calidad.

¢,Como se realiza? Se debe hacer una jerarquizacion de la informacion contenida en
él, se elabora en forma de prosa escrita, aunque también llega a disefarse
esquematicamente marcando las ideas principales, hay que leer el texto en su
~ totalidad y al mismo tiempo seleccionar el contenido que se considera relevante para
el tema, transcribiendo lo seleccionado en las palabras originales del autor.

(Para qué se utiliza). Para comunicar las ideas de manera expedita, precisa y agil.
Para enfatizar la informacién importante. Se usa con frecuencia en el ambito
académico y escolar, asi como en informes que se requieren en el medio laboral.
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Aprendizaje significativo

SILVIA VILLEGAS AVALOS

Plantel “Campeche”

Colegio de Estudios Cientificos y
Tecnoldgicos del Estado de Campeche.
Matematicas -

Resumen 7 de octubre

De acuerdo con la teoria de Ausubel, para aprender significativamente, las personas deben
relacionar los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El nuevo

conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno. (Guerri, 2019).

Ausubel considera que el conocimiento estd organizado jerarquicamente; que hay nueva

informacion significativa en la medida en que puede estar relacionada con lo que ya se conoce.

Defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para ayudar a enlazar
material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes; clasifica los or
comparativos y expositivos. (Guerri, 2019).

Un organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para di sirve para

r
integrar nuevas ideas con conceptos basicamente similares en la
como para incrementar la discriminacion entre las ideas nuevas

esencialmente diferentes, pero similares.

Los organizadores expositivos se utilizan a menudo
cuando el nuevo material de aprendizaje no es
amiliar para el alumno. (Guerri, 2019).

Entonces, se relaciona lo que el alumno ya sabe con

el material nuevo, para hacer que el material

desconocido resulte mas plausible para el alumno.
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La teoria del aprendizaje significativo | Existen estrategias de ensefianza que permiten
considera los siguientes niveles:

1. Conocimiento de datos y lograr un aprendizaje significativo, algunas pueden

recibir informacion; L
_ ser empleadas antes, durante o al término de la
2. Comprension y respuesta

ante estimulos; situacion de ensefanza; entre ellas se encuentran:

3. Aplicacién y valoracion; : g .
los organizadores previos, los objetivos, las
4. Analisis y organizacion;
. : . preguntas intercaladas, las pistas tipogréficas o
5. Sintesis, y caracterizacion;
6. Evaluacion y emisién de discursivas, el resumen, las analogias, las redes
juicios. (Aula Abierta de .
Matematicas, s.f.) semanticas, los mapas conceptuales, mapas

mentales, entre otras

Nuestro aprendizaje es significativo s6lo si somos capaces de usar lo aprendido para

superar obstaculos de la vida cotidiana.

Referencias Bibliogréficas:

Guerri, M. (2019). La teoria del aprendizaje significativo de Ausubg
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Nuevas formas de lograr el aprendizaje significativo

KEVIN ISRAEL AVILA TZUC

Plantel 08 “Nunkini” (Calkini)
Colegio de Bachilleres del Estado de
Campeche Matematicas - Resumen

29 de noviembre de 2019

El concepto o teoria del aprendizaje significativo es que la informacion aprendida se
comprende completamente y ahora se puede utilizar para hacer conexiones con otros
conocimientos previamente conocidos, o que ayuda a una mayor comprension (Ausubel,
1960). El aprendizaje significativo alienta al alumno a comprender la informacion presentada

y lo ayudara a desarrollar técnicas de aprendizaje activo para ayudar a su comprension.

Crear experiencias de aprendizaje en el mundo real, relevantes y con un propdésito en las
matematicas para nifios y adolescentes se correlacionan fuertemente con las tres formas de
compromiso: cognitivo, operativo y afectivo. El compromiso afectivo es el mas problematico,
ya que es inalcanzable sin un propésito matematico, sin embargo, en las experiencias de
aprendizaje, las tres formas de compromiso estan interrelacionadas. Permitir a los estudiantes
participar cognitiva, operativa y afectivamente con las mateméaticas, mejora su capacidad de

tener un experiencia positiva y exitosa. (Giardini, 2016)

Hay dos formas de ver las mateméticas con propdsito: como experiencias matematicas del
mundo real o como explorar el resolver un problema matematico. (Giardini, 2016) Adaptar las
experiencias de aprendizaje al desarrollar el conocimiento matematico, refleja una
caracteristica importante de matematica con propésito (significativa), la del mundo real

transferible y sus conexiones.
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Cuando se realizan actividades matematicas que proporcionan experiencias de aprendizaje con
proposito, se construye la matematica intencionada que implica experiencias reales, relevantes
y significativas. Cuando los estudiantes disfrutan de las matematicas y ven la conexion entre
las matematicas que aprendieron en la escuela y las matematicas que usan fuera de la escuela
son propensos a adquirir una actitud positiva hacia las matematicas. Esto es crucial para el
logro general de las matematicas, ya que aumenta en los estudiantes su disposicion y

motivacion para aprender.

La dieta matematica de los estudiantes no debe ser monotonica, sino mas bien incorporar una
variedad de actividades diferentes y una variedad de aprendizaje de experiencias positivas. Un
buen lugar para comenzar es desarrollar las matematicas a partir de situaciones que pertenecen
a los intereses de los estudiantes, estos se pueden lograr utilizando Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion (TIC) o métodos tradicionales.

La conexion de actividades intencionadas y contextos significativos se puede ver en un "grafico
de planificacion", que es una cuadricula visual que muestra diferentes tipos de actividades

intencionadas y contextos significativos.

Los juegos se pueden presentar a los estudiantes por muchas razones, como el disfrute, se ha

demostrado que los juegos matematicos construyen una actitud positiva hacia las matematicas.

Las experiencias de aprendizaje con un proposito en contextos significativos son un medio para
alentar compromiso cognitivo, operativo y afectivo de los estudiantes. Estas ideas se pueden
adaptar para cualquier etapa y oportunidades actuales de diferenciacion para cumplir con las

diversas necesidades de los alumnos.
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También pintan las matematicas en una luz positiva porque el aprendizaje es de alta calidad,
agradable, real y relevante para la vida de estudiantes. El compromiso cognitivo, operativo y
afectivo debe considerarse en la planificacion matematica intencional ya que son cruciales para
evitar el desarrollo de las actitudes de los estudiantes hacia las matematicas como aburridas e
irrelevantes. Aunque es desafiante entregar un propésito y un significado a experiencias de
aprendizaje en contextos auténticos, es vital para los maestros facilitar una experiencia exitosa
promoviendo la disposicion de los estudiantes para aprender y preparandolos para desarrollar

una actitud positiva.

Referencias Bibliogréficas:

Ausebel, D., Novak, J., & Hanesian, H. (2009). Psicologia educativa: un punto de vista
cognocitivo. México: Trillas.

Giardini, E. (2016). Matehmatical learning with a purpose. Journal of Student

Engagement: Educatation Matters, pags. 13-18
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Escuela Preparatoria “Profr. Ramén Berzunza
Herrera” Instituto Campechano
Matematicas - Resumen
29 de noviembre de 2019.

4

’ '
en Roma Educar es

nsefianze ifio, el profesor, el método, la
; .

[
oranea. Aportaciones de Jean Piaget (Creacion de

2

i n'tes de aprend , Howard Gardner (Teoria de las inteligencias multiples),

|gotsky (Teoria Socio Cultural) y Ausubel (aprendizaje significativo).
e Partiendo del aprendizaje significativo. Nowak le da un caracter humanista al proceso
de construccion de significados y crea los mapas conceptuales, Gowin como un

proceso en el que se comparten significados y se delimitan responsabilidades y

Moreira como proceso de aprendizaje para reorganizar conocimientos.
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#

{
atematicas, s.f.):

. 1formacion en la memoria y

do

presar con sus propias palabras, resumir o ampliar lo
] -

se ha aprend itir una respuesta ante una situacion o determinada

formacion. g

Y J
¢ Aplicacién: Entender y explicar situaciones concretas y novedosas mediante el uso

de conceptos abstractos. Valorar en forma vivencial y experiencial una situacion,
informacion o persona.
e Analisis: Identificar y clasificar los elementos de un determinado contenido

informativo; relacionar unos valores con otros y elaborar jerarquias.
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Formas de lograr el aprendizaje significativo.

JOSUE JAVIER ARAGON QUEN

Plantel “Nayarit Castellot”
Telebachillerato Comunitario
Matematicas - Resumen
29 noviembre de 2019

En los afios sesenta, se presentan las primeras aproximaciones al aprendizaje significativo.
Dichas aproximaciones son la impuesta y la inducida. La primera consiste en realizar
modificaciones al contenido o estructura del material de aprendizaje, y la segunda en entrenar o
promover en los aprendices el manejo que estos hacen por si mismos de procedimientos que les
permitan aprender significativamente. El docente puede ser capaz de proponer una ensefianza

estratégica por medio de las estrategias didacticas (Diaz-Barriga, 2002).

De acuerdo con Ausubel, podemos tener una idea de la

Las estrategias diddcticas mas importancia de los conocimientos previos en la

importantes son: la actividad focal 5 - _
! . . . construccion del conocimiento, ya que, al activar los
introductoria, la discusion guiada y

la actividad generadora de conocimientos previos en los alumnos, estos pueden ser

informacion previa. (Diaz Barriga :
retomados y relacionados en el momento adecuado con

,2002)

la informacién nueva que se vaya construyendo

Estrategias para mejorar la codificacién de la informacion a aprender.

Consiguen que la informacion nueva por aprender se enriquezca en calidad proveyéndole de una
mayor contextualizacién para que los aprendices la asimilen mejor. Las principales estrategias de
esta clasificacion son: las ilustraciones, constituye uno de los tipos de informacién grafica mas

ampliamente empleados en los diversos contextos
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de ensefianza. Son muy recomendables para comunicar ideas de tipo concreto o de bajo nivel
de abstraccion, conceptos de tipo visual o espacial, eventos que ocurren de manera simultanea,
y también para ilustrar procedimientos o instrucciones, las gréaficas y las preguntas intercaladas,

(Diaz-Barriga, 2002).
Estrategias para organizar la informacion nueva por aprender.

Proporcionar una adecuada organizacion a la informacion que se ha de aprender. Basado en la
construccion de conexiones internas de la informacién. Estas pueden emplearse en los distintos
momentos de enseflanza. Las estrategias mas utilizadas en este ambito son: el resumen (el
resumen es una version breve del contenido que habra de aprenderse, donde se enfatizan los

puntos mas importantes de la informacion). (Diaz- Barriga, 2002)

Un buen resumen debe comunicar las ideas de manera expedita, precisa y agil. Puede utilizarse
como estrategia preinstruccional, postinstruccional y coinstruccional), los organizadores graficos
(se definen como representaciones visuales que comunican la estructura logica del material
educativo, son de gran utilidad cuando se quiere resumir u organizar corpus significativos de
conocimiento. Los mas empleados en la ensefianza- aprendizaje son los cuadros sinépticos y los
diagramas simples), los mapas y redes conceptuales (son representaciones gréaficas de

segmentos de informacion o conocimiento conceptual). (Diaz-Barriga, 2002)

Estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y la nueva

informacion que se ha de aprender

Este proceso de integracion entre lo "previo” y lo "nuevo" se le denomina: construccion de

"conexiones externas"”. Asegurando una mayor significatividad de los aprendizajes
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logrados. Se recomienda utilizar tales estrategias antes o durante la instruccién. Las estrategias
gue emplea son: organizadores previos (es un recurso instruccional introductorio compuesto por
un conjunto de conceptos y proposiciones de mayor nivel de inclusion y generalidad que la
informacion nueva que se va a aprender. Consiste en proponer un contexto conceptual que se
activa para asimilar significativamente los contenidos curriculares. Recomendada cuando la
informacion nueva que los alumnos van a aprender resulta larga, dificil y muy técnicas). Las
anteriores estrategias de ensefianza no necesariamente tienen que utilizarse en la ensefanza

tradicional o expositiva. (Diaz-Barriga, 2002).

Referencias Bibliogréaficas

Diaz Barriga Frida (2002), Capitulo 5, Estrategias docentes para un aprendizaje significativo,
Recuperado de:

http://www.formacion.sigeyucatan.gob.mx/formacion/materiales/4/4/d2/p1/5.%20estrateqi

as docentes para un aprendizaje significativo.pdf

Useche Giomar (2019) Linea de Tiempo concepto de pedagogia y teorias del aprendizaje

significativo, Recuperado de: https://www.timetoast.com/timelines/linea-de-tiempo-concepto-de-

pedagogia-y-teorias-del-aprendizaje-significativo-fb670a5b-eddf-4818-a6ec-8fc63dfcef97
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Formas de lograr el aprendizaje significativo.
BRILLANTE ZAVALA
CENTENO
(COLABORADORES)*

Escuela Preparatoria “Ermilo Sandoval Campos”
Universidad Autébnoma de Campeche

Matematicas - Resumen
30 de octubre, 2019

El aprendizaje significativo se refiere a un método de aprendizaje donde el nuevo conocimiento
a adquirir se relaciona con conocimientos previos (Ausubel, 2002).
Los estudiantes buscan activamente dar sentido a lo que les rodea integrando nuevos

conocimientos con los que ya han aprendido.

Son tres tipos de aprendizaje que distingue Ausubel:

1) Representacional: cuando una palabra o un simbolo representa la misma cosa
(aprender lo que significan las sefales de tréafico).

2) Conceptos: son representados por simbolos (a un nifio se le ensefia que un
grupo de animales pertenecen a una misma categoria, fecha, hechos, etc.).

3 Proposicional: se trata de aprender el significado de las ideas en forma de
proposicion (la tierra es redonda)

Ausubel veia la estructura cognitiva como la suma de todos los conocimientos que hemos
adquirido, asi como las relaciones entre los hechos, conceptos y principios que conforman

este conocimiento.
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El elemento mas crucial en el aprendizaje significativo de Ausubel es como la nueva informacién

es integrada en la estructura de conocimiento.

El aprendizaje significativo se puede Ausubel considera que el conocimiento esta

contrastar con el aprendizaje de memoria. La

memoria mecanica se utiliza para recuperar
secuencias de objetos, tales como nimeros de informacion significativa en la medida en que

organizado jerarquicamente; que hay nueva

teléfono, por ejemplo, pero no resulta de .
_ b puede estar relacionada a lo que ya se conoce
ninguna utilidad para el alumno en la
comprension de las relaciones entre los Los organizadores previos. Son un mecanismo

objetos. (Guerri, 2019)

para ayudar a enlazar el nuevo material

de aprendizaje con ideas relacionadas existentes. Las teorias de los organizadores previos de
Ausubel se dividen en dos categorias: comparativos y expositivos.

De acuerdo con Ausubel, la ensefianza expositiva, es recomendable, si y sélo si se parte y
estructura con base en los conocimientos previos de los alumnos, se le da una organizacion
apropiada al contenido, se le proporciona una cierta significatividad l6gica a la informacién nueva,
gue se pretende ensefar, se utilizan estrategias de ensefianza, se garantiza y se promueve el
esfuerzo cognitivo-constructivo de los alumnos. Para Ausubel la toma en consideracion de estos
aspectos hace posible que ocurran aprendizajes significativos por recepcion en la ensefianza
expositiva.

Las recomendaciones de Ausubel establecen mejores oportunidades para interactuar con los
alumnos para reforzar los aprendizajes, para valorar lo que los alumnos estan aprendiendo y se
utilizan estrategias que se ajustan a los progresos constructivos repercutiendo en el aprendizaje
significativo de los alumnos. En general lo mas importante sigue siendo que los alumnos
cuenten con los apoyos necesarios para que realicen las actividades constructivas de la mejor

manera posible.
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Los objetivos seran la produccion de aprendizajes significativos y el desarrollo de habilidades de
aprender a aprender.

Referencia Bibliografica

Ausubel, D. P. (2002). Adquisicidon y retencidn del conocimiento. Una perspectiva cognitiva. Ed.

Paidos.

Diaz-Barriga, F. y Hernandez, G. (2005). Cap. 5: Estrategias de ensefianza para la promocion de
aprendizajes significativos. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo (pp.2-86)
Recuperado de

http://formacion.sigeyucatan.gob.mx/formacion/materiales/4/4/d2/p1/5.%20estrategias docentes

para un aprendizaje significativo.pdf

Guerri, M. (2019). La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel. Recuperado de

https://www.psicoactiva.com/blog/aprendizaje-significativo-ausubel/
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Escuela Preparatoria Diurna
Universidad Auténoma del Carmen
Matematicas- Resumen

31 de octubre de 2019




Objetivos
Resumenes
Organizadores
previos
llustraciones
Organizadores
gréficos
Analogias
Preguntas
intercaladas

~ -

Sefializaciones

Mapas y redes
conceptuales
Organizadores
textuales

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA
Enunciados que establecen condiciones, tipo de actividad y forma de
evaluacion del aprendizaje del alumno.
Sintesis y abstraccion de la informacion relevante de un discurso oral o
escrito. Enfatizan conceptos clave.
Informacion de tipo introductorio y contextual. Tienden un puente cognitivo
entre la informacion nueva y la previa.
Representaciones visuales de objetos o situaciones sobre una teoria o tema
especifico (fotografias, dibujos, dramatizaciones, etc.)
Representaciones visuales de conceptos, explicaciones o patrones de
informacion (cuadros sinépticos, cuadros CQ-A)
Proposiciones que indican que una cosa o evento (concreto y familiar) es
semejante a otro (desconocido y abstracto o complejo)
Preguntas insertadas en la situacién de ensefianza o en un texto. Mantienen
la atencion y favorecen la practica.
Sefialamientos que se hacen en un texto o en la situacion de ensefianza para
enfatizar u organizar elementos relevantes del contenido por aprender.
Representaciones graficas de esquemas de conocimiento (indican conceptos,
proposiciones y explicaciones)
Organizaciones retoricas de un discurso que influyen en la
comprension y el recuerdo.
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RETOS MATEMATICOS
El calabozo
ISRAEL DEL JESUS ACOSTA PECH

Las mateméticas son empleadas como medios para
ejercitar el cerebro y mantenerlo activo. Determinados
retos y desafios de dicha asignatura pueden estimular
zonas cerebrales concretas y asegurarse de
mantener a este érgano en pleno funcionamiento para
las tareas cotidianas, ademas de ralentizar su

deterioro.

¢ Te interesa ejercitar la mente con acciones
simples? En esta seccidn encontraras un reto
matematico que puedes repasar con el objetivo de
ponerte a pensar y desafiar tus propios limites para

con esta disciplina, para ser compartido con los

estudiantes en el aula.

“En un calabozo hay dragones rojos y verdes. Cada dragdn rojo tiene 6 cabezas, 8 patas
y 2 colas. Cada drago6n verde tiene 8 cabezas, 6 patas y 4 colas. Si sabemos que entre
todos los dragones tiene 44 colas y que hay 6 patas verdes menos que cabezas rojas,

jcuantos dragones verdes hay?”.

Respuesta: Hay 7 dragones verdes.
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RELACION ARTE — CIENCIA

La presencia de las Matematicas en la mente de un pintor

ISRAEL DEL JESUS ACOSTA PECH

“El binomio de Newton es tan hermoso como la Venus de Milo.
Lo que hay es poca gente para darse cuenta de eso.”
Fernando Pessoa

Como todo maestro sabe, para infundir interés y amor por nuestra materia hay que proporcionarle
al estudiante ejemplos claros y contundentes acerca de su utilidad y aplicaciéon, pero sobre todo,

ensefiarle a descubrir en lo cotidiano la presencia de los conocimientos adquiridos.

En el caso especifico de las matematicas, hacer palpable la relacion tan grande que existe entre
la creacion artistica y los numeros, tal vez no nos resulte tan sencillo, sin embargo, es una gran

oportunidad para encontrar ejemplos claves que al comun de las personas pasan inadvertidos.

¢ El arte puede ser analizado desde el punto de vista matematico?

¢, Se pueden aplicar las matematicas al arte?

En su libro “Apologia de un Matematico”, Godfrey H. Hardy (1877 - 1947) matemético britanico,
escribio:

“Un matematico, lo mismo que un pintor o un poeta es un constructor de modelos. Si éstos son mas
permanentes que otros es porque estan hechos con ideas. Un pintor realiza modelos con formas y colores,
un poeta lo hace con palabras. Un cuadro quiza exprese alguna “idea”, pero lo normal es que ésta sea un
lugar comun o no tenga importancia. [...]. Por otra parte, un matematico no tiene otro material para trabajar
mas que ideas, y, por tanto, sus modelos es probable que duren mas tiempo, ya que las ideas envejecen
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mas lentamente que las palabras. [...]. Los modelos de un matematico, al igual que los de un pintor o un
poeta deben ser hermosos; las ideas, como los colores o las palabras, deben ensamblarse de una forma
armoniosa. La belleza es la primera sefial, pues en el mundo no hay lugar permanente para las mateméticas

feas”.
¢ Existen aportes importantes de la Matematica al Arte?

Comparemos las ilustraciones de la Fig. 1.
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Ella son planas, lo cual es una caracteristica representativa de las pinturas egipcias. Todas las
figuras se dibujan de perfil. En los seres que se representan, el tronco y los ojos son los Unicos
elementos que siempre quedan de frente. Carece de perspectiva, las figuras se ven planas por lo
gque no se puede determinar qué elementos de la pintura estan mas cerca o mas lejos del

observador.
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(b)

Fig.2 La ultima cena. Leonardo da Vinci.

Por otra parte, “La ultima cena” de Leonardo da Vinci, es un ejemplo en donde se encuentra aplicada

la perspectiva lineal.

Fig 2. Lineas de fuga sobre la pintura “La ultima cena”.
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Observando la Fig. 2 notamos que existe un punto de fuga, es decir, donde todo converge y es
hacia donde la mirada del observador es conducida. La cabeza de Jesus es el punto de fuga de
esta pintura; las lineas del techo, de la pared, de los bordes superiores de los cuadros, la parte

central y bordes de la mesa se encargan de conducir el espacio hacia ese punto.

Ademas, el hecho que Leonardo da Vinci empleara luces alternadas en la distancia provoca un
efecto de espacio tridimensional, lo cual no ocurre en la pintura egipcia ya que en ella no se emplea

el degradado o difuminacion de colores.

Ahora sabemos que la perspectiva se utiliza en la pintura y el dibujo para poder dar el sentido
tridimensional de los objetos representados en una superficie bidimensional. La perspectiva lineal
(Fig. 3) es la representacion de la profundidad espacial, o cual permite (mediante el punto de fuga)

que exista perfecta proporcion entre los objetos reales y su representacion en el plano de dos

dimensiones.

Fig. 3 Perspectiva lineal mediante punto de fuga.
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¢,Cual fue el agradecimiento por parte del arte hacia las Matematicas?

Gracias al estudio de la perspectiva se desarrollé la Geometria Descriptiva como una nueva rama
de las mateméaticas encargada del estudio de los objetos lineales (puntos, lineas, planos,
hiperplanos, etcétera) y como se intersectan.

Visto asi, las matematicas no resultan tan lejanas ni tan fuera de la realidad; por el contrario, son

cercanas e incluso se comprueba que ciencia y arte se complementan.
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Integrantes de la primera Academia Estatal de Matematicas
acompanados del Coordinador General

Mtro. Orlando Gutiérrez Polanco, en dos momentos importantes.

Como maestros, en nuestra practica de cada dia, es un reto buscar
los medios y las formas de llegar a nuestros estudiantes y lograr que
ellos adquieran los conocimientos y competencias, que sabemos
seran necesarias para la vida y para su futuro desarrollo
universitario o profesional.
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