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Querido alumno:

En la familia CECYyTEC tenemos un gran
compromiso, la enorme tarea de que
ustedes, nuestros alumnos, logren sus metas
y sus objetivos. Con estos libros de trabajo
estamos dandoles las herramientas que les
permitan desarrollar sus conocimientos y
habilidades para tener un buen desempeiio
académico.

Dedicate tiempo de manera inteligente para
desarrollar tus habilidades y destrezas. Ten
muy claras tus metas. Recuerda que solo con
educaciéon podemos construir un futuro
prometedor, un mejor pais, un mejor estado,
un mejor municipio y una mejor familia.

Aprende a sofiar. Lucha por tus suefios. Te
auguro que seras siempre un triunfador.

iEstds a muy poco de lograr el éxito!
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I Tercer
Parcial

Contenido central:
3. Sistema de proyeccién
3.1 Sistema ortogonal
3. 2 Axonomeétricas
3.3 Aplicacion.

Contenido especifico:

3.1.1 Primer Diedro.

3.1.2 Tercer Diedro.

3.2.1 Isométrico.

3.3.1 Tecnologia Actual

3.3.2 Redisefar un objeto

3.3.3 Disefiar un objeto en AutoCAD.

Aprendizajes esperados:

e Plasmar un glosario de términos de los sistemas de proyeccién: ortogonal y
axonometricos.

e Trazar cuerpos geométricos en el primer y tercer diedro aplicando la
normatividad ISO-A (Sistema americano y sistema europeo)

e Trazar cuerpos geométricos utilizando proyeccién isométrica.

e Realizar dibujos usando el Disefio Asistido por Computadora.
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S Apertura 3. Sistemas de Proyeccion

..-""!-’

o I Introduccion
La representacion grafica de un objeto, —\ —
puede ser tridimensional 0 e A\\ \ &
bidimensional, la  cual permite Q\ \\.‘\‘
estructurar la creacion y ejecucion de NP\ \

cualquier proyecto de caracter técnico,
pasando por la concepcion de la idea
hasta la ejecucion final. Esto implica
que la representacion grafica incluya
todos los detalles necesarios para
aclarar cualquier tipo de duda que surja
en el proceso o desarrollo del proyecto.

Para la realizacion adecuada de la representacion de los objetos se utilizan varios
métodos de proyeccién, los cuales tienen sus propias caracteristicas, meéritos vy
desventajas.
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TECNICAS DE PROYECCION

5i pensamos en la necesidad de realizar un dibujo del objeto, para que este sea fabricado, necesitaremos que la
descripcion de la forma de mismo sea detallada v precisa, para ello hacemos uso de la proyeccion que nos va a permitir
desarrollar una descripcion mas detallada del objeto.

La proyeccion es la representacion grafica de un objeto sobre una superficie plana, obtenida al unir las
intersecciones sobre dicho plano de las lineas proyectantes de todos los puntos del objeto desde el vértice.

La perspectiva se define como el arie de representar los objetos en la forma y la disposicién con que se
aparecen a la vista. También, como el conjunto de objetos que se visualizan desde el punto de vista del
espectador. En pocas palabras es ver a través del objeto.

Mediante esta técnica, los artistas proyectan la ilusidn de un mundo fridimensional en una superficie de dos dimensiones.
La perspectiva nos ayuda a crear una sensacion de profundidad, de espacio que retrocede.

Las técnicas fundamentales utiizadas para obtener perspectivas son: controlar la variacion entre los tamafios de los
sujetos u objetos representados, superpeniendo algunos de ellos, v colocande los que estan pintades en el terrenc que se
representa, mas abajo cuando estin mas cerca y mas altes cuando estan mas lejos.

La perspectiva, enfonces, es parie de lo que es una proyeccitn, permitiéndonos representar tres dimensicnes sobre una
superficie plana de dos dimensiones; por lo tanto, es una simulacion de lo visible de la naturaleza que permite figurar el
efecto volumétrico de los objetos, colocados éstos, a su vez, en un ambiente de falsa profundidad.

Una forma facil de come identificar una perspectiva es haciéndose la siguiente pregunta:

4Haz viajado por una caretera recta alguna vez? Te dards cuenta que al ver al frente, hacia el horizonte, los objetos se
observan mas peguefios, lejanos..,

Hay artistas que en la pintura v en el dibujo logran hacer este efecto de lejania de los objetos. Para ello, utilizan diferentes

Lineas paralelas, van una al lado de la ofra y, aungue sigan en un plano, nunca se encontraran.

Lineas oblicuas, son lingas que parien de puntos distintos una al lado de |a otra, pero que en su recorrido se encontraran
en algdn punto.

Lineas convergentes, partes de dos paries distintas para luego encontrarse en un punio.

Lineas divergentes, parten de un mismo punto a distintas direcciones.

Con la unidn de estos tipos de lineas podras lograr efectos interesantes ya que la perspactiva consiste en representar las
COSAS COMO 5@ ven,

Todos los sistemas de representacion, tienen como objetivo representar sobre una superficie bidimensional, como es una
hoja de papel, los objetos que son fridimensicnales en el espacio. Con este abjetivo, se han ideado a lo largo de |a historia
diferentes sisternas de representacidn. Pero todos ellos cumplen una condicidn fundamental, la reversibilidad, es decir,
fue si bien a partir e un objeto tridimensional, los diferentes sistemas permiten una representacion bidimensional de dicho
objeto, de igual forma, dada la representacion bidimensional, el sistema debe permitir obtener la posicién en el espacio de
cada uno ce los elementos de dicho objeto.




En todos Ios sistemas de representacidn, la proyeceidn de los objetos sobre el plano del cuadro o de proyeceidn, se realiza
mediante los rayos proyectanies, estos son lineas imaginarias, gue pasando por los vértices o puntos del objeto,
proporcionan en su interseccidn con el plano del cuadre, la proyeccian de diche vériice o punto.

Si el origen de los rayos proyectantes es un punto del infinito, lo que s denomina punto impropio, todos los rayos seran
paralelos entre s, dando lugar a la que se denomina, proyeccién cilindrica. Si dichos rayos resulian perpendiculares al
plano de proyeccién estaremos ante la proyeccién cilindrica ortogonal, en &l caso de resultar oblicuos respecto a dicho
plano, estaremas ante |2 proyeceidn cilindrica oblicua.

Si el origen de los rayos s un punto propio, estaremas ante la proyeceién central o conica.

W
™ ﬂj‘l’_l'lj'i_"'_" ar e y i ; Fi f' LY
A Py [r oyt arte / rwo proyactarts /|
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plano da proyec odn PR O Py edciin B pluna da provi

Proyeccion Clndnca onogonal Proyeceidn ciingrica oblicua Proyeccion central 0 canica

La caracteristica que distingue muchos trabajos artisticos radica
en la representacion grafica que hagamos de la perspectiva, para
comenzar el correcto trazado de cualquier dibujo es preciso
determinar el angulo que forman entre si los ejes y el triangulo
trazado para servir de escala de reduccién o ampliacion de los
objetos segln se encuentren estos mas préximos 0 mas alejados
de nuestro campao de vision.

Para  tener  una
percepcion real de la
perspectiva en una
pintura o en un dibujo,
de forma practica o de
forma técnica
debemos partir del
— principio de mantener
la misma escala  (se
debe realizar el mismo nimero de divisiones partiendo desde el punto de fuga) en todos los ejes que hemos
trazado antes de iniciar el dibujo.




Actividades de aprendizaje

De acuerdo a la lectura anterior realiza el siguiente crucigrama:

VERTICAL

1 En esta proyeccién el origen de los rayos es un punto propic

2 Tienen camo objetive representar sobre una superfice
bidimensional, los objetos que son tridimensionales en el espacio.

3 En esta proyeccion los rayos resultan perpendiculars al plano de
proyecocidn

4 Conjunto de chjetos gue se visualizan desde el punte de vista del
expectador

5 Son lineas gque parten de un mismo punto a distintas direcciones

6 los rayos proyetantes se originan desde un punto finito o impropioc,
estando paralelos entre si dando lugar a este tipo de proyeccién

8 Este tipo de linea van una a lado de la otra y aunque sigan en un
plano, nunca se encontraran.

HORIZONTAL

7 En esta proyeccion los rayos resultan oblicuos al plano de
proyeccion

9 Son lineas que parten de dos partes distintas para luego
encontrarse en un punto

10 Esla representacion grafica de un objeto subre una superfice
plana, obtenida al unir las imtersecciones sobre dicho plano de las
las lineas proyectantes,

11 Son lineas que parten de puntos distintos una al lado de la otra,

pero en su recorrido se encontraran
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{:} : Desarrollo

TIPOS DE SISTEMAS DE PROYECCION Y CARACTERISTICAS

Las diferentes sistemas de representacidn, podemos dividirlos en dos grandes grupos: los sistemas de medida vy los
sistemas representativos.

Los sistemas de medida, son el sistema diédrico v el sistema de planos acotades. Se caracterizan por 1a posibilidad de
poder realizar mediciones directamente sobre el dibujo, para obtensr de forma sencilla y rapida, las dimensiones y posicidn
de los objetos del dibujo. El inconveniente de estos sistemas es, que no se puede apreciar de un solo golpe de vista, la
forma y proporciones de los objetos representados.

Los sistemas representativos, son el sistema de perspectiva axonométrica, trimetrica, isometrica v el sistema de
perspectiva caballera. Se caracterizan por representar log objetos mediante una Onica proyeccidn, pudiéndose apreciar
en ella, de un solo golpe de vista, la forma y proporciones de los mismos, &5 el que mas se adecua a las necesidades del
dibujo técnica mecanice. Lo anterior con base en gue un dibujo ilusirativo debe mostrar tres de las seis caras existentes,
das no convendria y cuatro no se podria; sin embargo &l sistema representativa muestra por igual las tres caras.

Tienen el inconvenienie de ser mas dificiles de realizar que los sistemas de medida, sobre todo si comportan el frazado de
gran cantidad de curvas, y gue en ocasiones es imposible tomar medidas directas sabre el dibujo. Aunque el objetivo de
esios sistemas es representar los objetos como los veria un observador sifuado en una posicion paricular respecto al
objetn, esto no se consigue totalmente, dado que la visidn humana es binocular, por lo gue a lo maximo que se ha llegado,
concretamente, mediante la perspectiva canica, es a representar los objetos como los veria un observadar con un solo ajo.

SISTEMA DE MEDIDA

El sistema diédrico es un sistema de representacion geométrica
| de los elementos del espacio sobre dos planos, es decir
[ reduciendo  las tres dimensiones del espacio a las dos
| i : dimensiones del plano, realizando una proyeccion cilindrica

' : ortogonal. El sistema diédrico es el universalmente empleado en

arquitectura e ingenieria especialmente en planos de cotas y de

' despiece. Para generar |as vistas diédricas, uno de los planos se

abate sobre el segundo, tal como en el sistema ortogonal.
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SISTEMA ORTOGONAL

El Sistema ortogonal, se basa en la teocria de la proyeccidn orogonal desamolla un sistema de descripcion para
representar vistas del objeto. Esfo se basa en una representacion esquematica de cada una de las caras del objeto, vistas
desde una posicion frontal directa. Se denominan vistas principales de un objelo, a las proyecciones ortogonales del
mismo sobre § planos, dispuesios en forma de cubo. También se podria definir las vistas como, las proyecciones
ortegonales de un abjeto, seqln las distintas direcciones desde donde se mire.

Todos los sistemas, se basan en la proyeccion de los objetos sobre un plang, que e denomina plano del cuadre o de
proyeccidn, mediante los denominados rayos proyectantes. El nimero de planos de proyeccidn utilizados, la situacion
relativa de estos respecto al objeto, asi coma la direccidn de los rayos proyectantes, son las caracteristicas que diferencian
a los distintos sistemas de representacion. Si situamos un observador segun las seis direcciones indicadas por las flechas,
obtendriamos las seis vistas posibles de un objeto.

Estas vistas reciben las siguientes denominaciones:
Vista A: Vista de frente o alzado

Vista B: Vista superior o planta

Vista C: Vista derecha o lateral derecha

Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda

Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior

E El sistema de planos acotados, simplemente se refiere & que las
proyeccionss que se hagan fanto diedricas u orfogenales son representadas
por acotaciones solamente wverticales U horizontales, es decir dichas

acotaciones son solo en dos planos.
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SISTEMA AXONOMETRICO

SISTEMA RELATIVO

La perspectiva Axonométrica, es aquella en la que el objeto se
reprasenta por proyeccidn cilindrica ortogonal, scbre un sistema de ejes
trirectangulo, que a su vez se proyecta sobre el plano, permitiendo asociar
en un mismo dibujo sus tres dimensiones, Cominmente, es aguella en la
-"t & que la planta del objeto se coloca con cierfo angulo de inclinacian,
manteniendo  los  valores de  sus  Angulos v conservando  sU
et correspondencia métrica, levantando verticalmente a pariir de ella las
alturas, esta perspectiva se produce cuando cortamos el plano del dibujo
en tres ejes que hacen formar dos tridngulos iguales y uno desigual
sobre la superficie del dibujo

X El dibujo isométrico se le llama de esta manera porque todas
las inclinaciones que lo abarcan van al mismo angulo. Es decir la
perspectiva |sométrica, produce una proyeccion cilindrica
ortogonal, ya que da una impresién de mayor tamafio, en ella no

z utilizamos coeficientes de reduccién del punto de fuga, se produce
cuando cortamos el plano del dibujo en tres ejes que hacen

‘/ formar tres triangulos iguales sobre |a superficie de! dibujo.

La perspectiva trimétrica, es aquella en la que cortamos el plano ,/LHH
sobre el que vamos a realizar el dibujo en tres ejes trazados a f
distintas distancias sobre el punto de fuga o sobre el punto de

origen.

La perspectiva caballera, es un caso particular en la representacion técnica de los dibujos se dice que es
una perspectiva caballera cuando se refiere a una proyeccion cilindrica oblicua, que se produce cuando el
plano del que partimos es paralelo a uno de los planos de los tres ejes que hemos trazado cuando el eje de
la altura y de la anchura forman un dngulo recto y se colocan uno en vertical y ofro en horizontal * forman una
cruz "
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Existen otros tipos de perspectivas importantes como el de !a rana, militar y de péjaro, las cuales, se diferencian debido al
punto visual del que se este viendo, es decir, la perspectiva de rana es aquella en la que el observador esta de pie y tiene
un punte visual tierra-cielo, la perspectiva militar es cuando el observador tiene el pecho bajo tierra, dandose un punto
horizontal sclamente y perspectiva pajaro es cundo se da una vista visual drea solamente, todas estas perspectivas se
pueden apreciar facilmente en la siguiente figura:

Perspectivas

WILITARN

¢l horlzantia

"” sigue. al dibujante. segdn
‘\" = que aste varie la altura do
o | sSu punto de vista, La visidn
ff/ | Jom— S~ inGido en dngulo recto sos
-é bre el ¢eje central del cuadro

:,'- n
ag
S
= — PAJARO &
g i .
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Que son las representaciones ortogonales

La representacion de un objeto por medio de
varias vistas es conocido como representacion
ortogonal, este sistema es muy empleado en
planos tecnicos dado que permite conocer
multiples dimensiones, detalles constructivos vy
demas aspectos importantes del objeto plasmado
en un plano, que generalmente no son claras de
establecer en una proyeccién isométrica.

En un objeto tridimensional se pueden establecer
6 vistas principales, ellas seran la vista frontal, la
vista posterior, la vista superior, la vista inferior, la
vista derecha y la vista izquierda, tal como se
muestran en la siguiente imagen.

Vista A: Vista frontal

Vista B: Vista superior

Vista C: Vista derecha o lateral derecha
Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda
Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior

SISTEMAS DE REPRESENTACION

Segun las proyecciones estén reflejas o no en el plano del dibujo, existen dos sistemas de representacidn, el sistema
europeo y el sistema americano. En ambos métodos, el objeto se supone dispuesto dentro de un cubo, sobre cuyas seis
caras, se realizardn las correspondientes proyecciones ortogonales del mismo.

La diferencia estriba en gue, mientras en el sistama Europeo, el objeto se encuentra entre el abservador y el plano de
proyeccion, en el sistema Americano, es el plano de proyeccién &l que se encuentra enfre el cbservador y el objete.

| 4mm SISTEMA =
Elia EUROPEO -

1 SISTEMA W)
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Actividades de aprendizaje /

Responde el siguiente cuestionario:

1.- Los diferentes sistemas de representacion se dividen en dos grandes grupos, los
sistemas de medida y los sistemas representativos ¢Cual es la diferencia entre
ellos?

2.- ¢ En qué consiste la proyeccion ortogonal, menciona sus caracteristicas en que se
basa este tipo de proyeccién

3.- ¢,como se llaman las 6 diferentes vistas de la proyeccién ortogonal segun el plano de
proyeccion o posicion del observador?

4.- ; Que es el sistema diédrico y en qué consiste?

5.- 4 Qué es una perspectiva y cuales son sus caracteristicas?

6.- En que consiste la perspectiva axonométrica y cuales son las mas comunes.

7-. $,Qué es el dibujo isométrico y en qué consiste?

8.- ¢, Qué otros tipos de perspectiva existen? Mencionalos

9.- ¢ A qué sistema de representacion pertenecen la perspectiva isométrica, dimétrica y
trimétrico?

10.-Segun las proyecciones estén reflejadas en el plano del dibujo, existen dos sistemas
de representacion 4 cuales son?
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Cierre

Actividades de aprendizaje P 4

1.- Analiza la informacion que se te presenta.

2.- Escribe un glosario que contenga como minimo 15 terminos de los temas que se te
presentaron anteriormente (Sistema de proyeccion, sistema ortogonal y axonométricas)
3.- Ordena tu glosario de terminos de forma alfabetica.

4.- Reviza el instrumento de evaluacion para esta actividad

Escribe aqui tu glosario de términos.
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Evaluacion

MATERIA: DIBUJO TECNICO

COLEGIO DE ESTUDIOS CIENTIFICOS Y TECNOLOGICOS DEL ESTADO DE CAMPECHE

INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

Nombre del alumno

Carrera: Parcial: Tercero
Ciclo escolar: Semestre: Grupo:
2020 - 2021 Sexto

Aprendizaje esperado: Plasmar un glosario de términos de los sistemas
de proyeccién: ortogonal y axonométricos.

Producto esperado 20%:
Glosario de terminos

Plan de Evaluacién

Nombre Tipo Momento Ponderacion
Glosario de terminos Formativa Desarrollo 30 %
CRITERIO A EVALUAR PONDERACION CUMPLE
Sl NO
1.- Seleccioné adecuadamente los terminos 15 %
de acuerdo al tema.
2.- Defini6 de manera exacta los terminos. 15%
3.- Las definiciones de los conceptos son 10 %
breves.
4.- No tiene errores ortograficos, de 10 %
acentuacioén o de sintaxis.
5.- Present6 como minimo 15 de los 10 %
conceptos solicitados.
6.- Los conceptos estan ordenados de 10 %
manera alfabetica.
7.- El glosario esta hecho a mano. 10 %
8.- Presenta orden y limpieza. 10 %
9.-.Entregd de manera extructurada. 10 %
Total 100 %

Resultado de la evaluacion.

Observaciones:

Competencia Generica:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas
apropiados

Competencia Disciplinar:

8. Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos
matematicos y cientificos.

Nombre y Firma quien lo evaluo.

Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos del Estado de Campeche



= 3.1 Sistema ortogonal
N Apertura 3.1.1 Primer Diedro
f::: | 3.1.2 Tercer Diedro

Lo habitual es situar la figura y representar cada vista (alzado, planta, perfil) de torma
separada, abatiéndolas sobre un musmo plano de forma que sea sencillo establecer

correspondencias entre los puntos proyectados y reconstnur de qué vértice provienen.

En Europa, se situa habitualmente la pieza en el primer cuadrante, v la disposicion
de las vistas suele ser: alzado frontal, perfil izquerdo situado a la derecha de la vista de
alzado, v planta superior situada debajo justo de la wvista de alzado. A este sistema se le
llama sistema diédrico europeo. Se pueden dibujar las otras tres vistas, pero no aportan
demasiada informacion ya que siempre son simétricas con respecto a las tres anteriores. Si
se dibujan, se hacen en esta disposicion: perfil derecho a la 1zquierda del alzado, planta

mferior arriba del alzado, v alzado posterior a la derecha del pertil izquierdo.

En Norteameérica, se situa habitualmente la pieza en el tercer cuadrante v la
disposicion de la vistas suele ser: alzado frontal, perfil 1zquierdo situado a la 1zquierda de la
vista de alzado, planta superior situada arriba justo de la wvista de alzado, perfil derecho
situado a la derecha del alzado, planta inferior situada debajo justo del alzado, v alzado
posterior situado a la derecha del perfil derecho. A este sistema se le llama sistema

diédrico americano.

Es importante entender que la representacién de una pieza con el sistema
europeo o con el americano es exactamente la misma. Lo unico que cambia es la
disposicion de las vistas. La distincion entre un sistema y otro es meramente formal, ya que
a efectos practicos solo cambia la manera de ordenar las diferentes vistas. En el sistema
europeo se entiende que la pieza esta situada entre el observador y el plano de proyeccion,
muentras que en el sistema americano se supone que es el plano de proyeccion el que esta
situado entre el observador y la pieza. Es por ello que, aunque en el europeo la pieza se
situa en el primer cuadrante ¥ en el americano en el tercero, las representaciones obtemdas

son exactamente las mismas.
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En ambos casos, cuando una arista queda oculta tras una cara y no es visible al
provectar, pero lo seria si no estuviera tapada por dicha cara, se suele indicar la proyeccion

de la arista oculta con una linea discontinua.

El sistema diédrico con vista de perfil es mas intuitivo que el compacto sin perfil y
con linea de tierra, aunque sigue siendo a veces poco claro para apreciar la forma de una
figura, a poco que esta sea medianamente compleja. Es un sistema extremadamente util
para realizar mediciones, pero no es lo suficientemente realista para hacer descripciones
rapidas de piezas que estén orientadas a explicar la forma de la figura, ya que el cerebro no

es capaz de inferir de manera inmediata la forma de la ﬁgum a partir de estas tres vistas.

; !:} Desarrollo

—

Método de proyeccidén en el primer diedro.

Las proyecciones se recogen tras el objeto, es decir primero esta el observador, luego el
objeto y por ultimo el plano de proyeccion.
Vista A: Vista frontal o alzado

Vista B: Vista superior o planta

Vista C: Vista derecha o lateral derecha
Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda
Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior

Observador

Este método anteriormente se conocia como método E, Sistema Europeo o 1SO E.
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» Distribucion de las vistas principales en el primer angulo:

—

Método de proyeccién en el tercer diedro.

Las proyecciones se reflejan desde el objeto hacia los planos de proyeccion, es decir
primero esta el observador, luego el plano de proyeccion y por ultimo el objeto.

Vista A’ Vista frontal o alzado

Vista B: Vista superior o planta

Vista C: Vista derecha o lateral derecha
Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda
Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior

Observador

Este método anteriormente se conocia como método A, Sistema Americano o SO A.
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»  Distribucion de las vistas en el tercer angulo:

SN
[ g:l
7

®
[

Simbolo del método del Simbolo del método del
primer angulo tercer anguloc

Ejemplo # 1 Representacion en el primer diedro (Sistema Europeo).

Planta inferior

Perfil derecho Alzado anterior Perfil izquierdo Alzado posterior

Simbolo del método del
primer angulo

Planta superior

=&

Ejemplo # 2.- Representacion en el tercer diedro (Sistema Americano)
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Planta superior

Perfil izquierdo Alzado anterior Perfil derecho Alzado posterior

Simbolo del método del
tercer angulo

,@_ .E. Planta inferior

Actividades de aprendizaje

Basado en los ejemplos anteriores, practica la proyeccién de las diferentes vistas en el
sistema europeo y el sistema americano, dibuja a lapiz en el espacio proporcionado y
analiza la representacion de las diferentes vistas.

Ejemplo # 3.- Representacién en el primer diedro (Sistema Europeo).

NOMENCLATURA DE LAS VISTAS SSENTACION

A-ALZADO
proyeccion vertical en diédrico

B.-PLANTA
proyeccién horizontal en diédrico

D.-PERFIL DERECHO
proyeccion de perfil en diédrico

E.-PERFIL IZQUIERDO
proyeccion de perfil en diédrico

C.-PLANTA INFERIOR

F-ALZADO POSTERIOR
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Ejemplo # 4.- Representacion en el tercer diedro (Sistema Americano)

[ -

A\
_—————

Simbolo de identificacion
del Sistema Americano

| e

m

Actividades de aprendizaje /

Instrucciones:

1.- Analiza la informacion que se te presenta sobre el tema.

2.- Observa detalladamente los ejemplos presentados de cada sistemas ortogonal.

3.- Representa las figuras geometicas en el sistema ortogonal que se te indica.

4.- Traza en el espacio proporcionado, tu block de dibujo técnico o si estas usando un cuarto
de cartulina cada una de las figuras geometricas que se te indican utilizando el sistema
ortogonal de manera correcta.

Nota: Recuerda usar el margen y cuadro de referencia como lo haz usado en los
parciales anteriores.

5.- Las medidas para la primera figura estan dadas en centimetros.

6.- En la segunda figura la distancia existente entre cada punto es de un centimetro.

7.- Al realizar las proyecciones en tu espacio de trabajo recuerda que puedes usar la escala
gue mas se ajuste al espacio que tengas disponible.

Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos del Estado de Campeche /




1.- Utilizando el sistema ortogonal del primer diedro traza las 6 vistas de la siguiente
figura.

550

| 2 o2 4 /
NEINE

2.- Utilizando el sistema ortogonal del tercer diedro traza las 6 vistas de la siguiente
figura.

Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos del Estado de Campeche /




-...
.. o
Evaluacion | EQ

COLEGIO DE ESTUDIOS CIENTIFICOS Y TECNOLOGICOS
DEL ESTADO DE CAMPECHE
MATERIA: DIBUJO TECNICO
INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

Nombre del alumno

Carrera: Parcial: Tercero

Ciclo escolar: S tre- Sext G .

2020 - 2021 emestre. sexto rupo: Producto esperado:
Aprendizaje esperado: Trazar cuerpos geométricos en el primer y Laminas

tercer diedro aplicando la normatividad ISO-A
(Sistema americano y sistema europeo)

Plan de Evaluacién

Nombre Tipo Momento Ponderacion
Laminas Sumativa Desarrollo 35%
CRITERIO A EVALUAR PONDERACION CUMPLE
SI NO
Sistema de proyeccion:
1.- F‘,Empleé la normatividad en la proyeccién 10 %
realizada?
2.- ¢ Presento las vistas de manera correcta? 10 %
3.- ¢ Elij6 el sistem_a del primero o tercer diedro 20 %
de acuerdo a las vistas?
4.- ¢ Emple6 la normatividad en Isometria? 20 %
5.- ¢ Utiliz6 la calidad de lineas en el dibujo? 10 %
6.- ¢ Acota el dibujo en isométrico? 10 %
Actitud
7.- Trabajo con limpieza. 10 %
8.- Entregd de manera estructurada 10 %
Total 100 %
Resultado de la evaluacidn. Observaciones:

Competencia Generica:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas
apropiados.

Competencia Disciplinar:

8. Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos
matematicos y cientificos.

Nombre y Firma quien lo evaluo.
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= A 3. 2 Axonométricas
' pertura 3.2.1 Isométrico.
= I

"

La proyeccion axonometrica es un método
0 sistema de representacion grafica, que
permite representar objetos mediante la
proyeccion en los tres ejes de referencia.
En este método las caras del objeto
rectangular estan inclinadas con relacion
al plano horizontal

Segun el angulo formado se pueden generar tres proyecciones mas:
v Proyeccién Isométrica.

v Proyeccién Dimétrica.
v Proyeccién Trimétrica.

{:} Desarrollo

Proyeccién Isométrica

La proyeccion Isométrica permite generar
una proyeccion visual de un objeto
fridimensional en dos dimensiones. En la
proyeccidén isométrica los tres ejes
ortogonales principales al proyectarse,
forman angulos iguales de 120° (A, B, C)
y las dimensiones paralelas a dichos ejes ol
se miden en una misma escala, es decir
el coeficiente de reduccion es igual vy
permite que todas la medidas sean 30° 0°
proporcionales aun escala de referencia.

Esta condicion hace que este método de )
proyeccién sea muy uti en el dibujo PROYECCION ISOMETRICA
técnico y permita la representacion a una (Tres angulos iguales A=B=C)
sola escala de todo el dibujo.
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Actividades de aprendizaje

Practica el dibujo isométrico, utilizando lapiz y basado en las lineas isométricas
proporcionado en el espacio, debes practicar el juego de escuadras para realizar los
dibujos planteados.

Ejemplo # 1.

PIEZA N° 1
Alzado Peffll

Planta



Ejemplo # 2.

PIEZA N° 2 .
Alzado Perfil

Planta
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Ejemplo # 3.
PIEZA N°5
Alzado Perfil
-
~
4/%."-’0:
Planta

Proyeccién Dimétrica

La proyeccion dimeétrica es una
herramienta del dibujo tecnico para
representar volumenes. El dibujo parte de
dos angulos con la misma amplitud (B y
C) y ofro angulo de amplitud diferente
para formar los tres ejes que se utilizan
para el trazado del objeto. Esta
proyeccion es usual para representar
piezas mas largas que anchas y altas.

PROYECCION DIMETRICA
(Dos angulos iguales B=C)
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Proyeccion Trimétrica

La proyeccion ftrimétrica es un método
para representar volumenes, en la cual el e B
objeto  tridimensional se encuentra
inclinado con respecto al plano horizontal,

de forma que sus tres ejes principales N iF‘

sufren reducciones distintas.

PROYECCION TRIMETRICA
(Tres angulos desiguales A/=B/=C)

Actividades de aprendizaje /

Instrucciones:
1.- Analiza la informacion que se te presenta sobre el tema.
2.- Observa detalladamente los ejemplos presentados sobre proyeccion isométrica.
3.- Representa las figuras geometicas en el sistema isométrica que se te indica.
4.- Traza en el espacio planteado, tu block de dibujo técnico o si estas usando un cuarto
de cartulina, representa cada una de las figuras geometricas que se te indican utilizando el
sistema isometrico de manera correcta.
Nota: Recuerda usar el margen y cuadro de referencia como lo haz usado en los
parciales anteriores.
5.- Las medidas que se indican en las figuras son las siguientes cada espacio o cuadro
marcado representa un centimetro (1 cm.)
7.- Al realizar las proyecciones en tu espacio de trabajo recuerda que puedes usar la escala
gue mas se ajuste al espacio que tengas disponible.
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1.- Utilizando el sistema isométrico representa la siguiente figura.

2.- Utilizando el sistema isométrico representa la siguiente figura.
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Evaluacion | EQ

COLEGIO DE ESTUDIOS CIENTIFICOS Y TECNOLOGICOS
DEL ESTADO DE CAMPECHE
MATERIA: DIBUJO TECNICO
INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

Nombre del alumno |

Carrera: Parcial: | Tercero
Ciclo escolar: Semestre: | Grupo: Producto esperado: Laminas
2020 - 2021 Sexto ( Proyeccidn isometrica)

Aprendizaje esperado
Trazar cuerpos geométricos utilizando proyeccion isométrica.

Plan de Evaluacién

Nombre Tipo Momento Ponderacion
Laminas Sumativa Desarrollo 35 %
CRITERIO A EVALUAR PONDERACION CUMPLE
Sl NO
Sistema de Isométrica:
1.- ¢(Emple6 la normatividad en la 10 %
proyeccion realizada?
2.- ¢Present6é las vistas de manera 10 %
correcta?
3.- ¢ Elijo el sistema del primero o 20 %
tercer diedro de acuerdo a las vistas?
4.- ; Empleo la normatividad en 20 %
Isometria?
5.- ¢ Utilizo la calidad de lineas en el 10 %
dibujo?
6.- ¢ Acotd el dibujo en isométrico? 10 %
Actitud
7.- Trabajé con limpieza. 10 %
8.- Entregd en tiempo y forma. 10 %
Total 100 %
Resultado de la evaluacion. Observaciones:

Competencia Genérica:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas
apropiados.

Competencia Disciplinar:

8. Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos
matematicos y cientificos.

Nombre y Firma quien lo evaluo.
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