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Mensaje para los Maestros

El Modelo de la Educacion Media Superior Tecnologica comprende y alienta continuamente un proceso de formacion humana en
todas las etapas de la vida, a la vez que faculta para responder por nuestros egresados como seres sociales, transformadores, con
destrezas adquiridas, creatividad, claridad de criterio y solidaridad. Asi mismo, se busca una mayor flexibilidad para el transito
dentro del sistema bachillerato tecnoldgico e impulsar las oportunidades de calidad y pertinencia de los procesos educativos que se
desarrollan al interior de los planteles, en vinculacion estrecha con el medio social.

El presente programa tiene el propdsito de orientar el trabajo docente en el componente de formacion profesional siguiendo una
estructura modular, ya que cada médulo se divide en submddulos, los cuales especifican lo que el alumno sera capaz de realizar al
término de cada uno en sitios de insercion laboral.

Los modulos de formacién profesional se elaboraron de acuerdo con los lineamientos establecidos por la Coordinacion Nacional de
los CECyYTES, en trabajos colegiados con docentes que cuentan con experiencia en el disefio y operacién de programas de
educacion basada en competencias.

En cada submodulo se presenta el desarrollo didactico, considerando los resultados de aprendizaje a lograr, las competencias a
desarrollar, las estrategias de aprendizaje, los recursos y materiales de apoyo, los criterios y las evidencias para realizar la
evaluacion.

En los resultados de aprendizaje y sitios de insercion laboral de cada mdédulo se presenta lo que el alumno sera capaz de hacer (los
aprendizajes demostrados a través de competencias) y el area en donde podra laborar.

En las estrategias de aprendizaje se consideran:

El encuadre grupal: proporciona al alumno la informacién relacionada con los contenidos y competencias a desarrollar, asi como los
criterios para la evaluacion de competencias.

La relacion con el entorno: son actividades que contextualizan el escenario y sitios de insercion donde el alumno desarrollara la
funcion laboral.

El desarrollo de las esferas de competencia: son actividades de solucién de problemas, demostracién de procedimientos técnicos,

busqueda de informacién con apoyo de las tecnologias de la informacién y comunicacion, investigacion de campo y bibliografica,
aplicacion de evaluaciones formativas y realimentacion.
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El cierre del submddulo: son actividades que sintetizan y realimentan el proceso de aprendizaje, ademas de evaluar las
competencias adquiridas.

Los recursos materiales de apoyo: son los medios necesarios para desarrollar y ejercitar la competencia.

La evaluacion de las competencias: proceso mediante el cual se verifica el aprendizaje de acuerdo a los resultados de evaluacion a
través de las evidencias de conocimiento, desempefio o producto.

En la evaluacién de competencias se consideran:

Las evidencias por desempefio: son las habilidades y destrezas que el alumno deberd demostrar al realizar una actividad
relacionada con un resultado de aprendizaje o competencia a desarrollar.

Las evidencias por producto: son los productos tangibles que el alumno deberd entregar, como resultado de una actividad
relacionada con una competencia a desarrollar.

Las evidencias de conocimiento: son los aprendizajes que manifiestan los alumnos, producto de la aplicacién de un instrumento de
evaluacion.

Las evidencias de actitudes: son los valores, actitudes y habitos que el alumno manifiesta al desarrollar una actividad.

Las Fuentes de Informacién: es una lista que constituye el acervo basico de consulta para el desarrollo de los contenidos del
submodulo.

El glosario: es la lista de palabras técnicas con su respectiva definicion.

Cada docente podra establecer las actividades complementarias para lograr los resultados de aprendizaje de acuerdo con su
experiencia, asi como sugerencias y/o recomendaciones para la operacion del programa.
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Justificacion de la carrera

Los rapidos cambios que estan ocurriendo en los diferentes campos de la ciencia, de la tecnologia y el estar inmersos en la
sociedad del conocimiento, han generado el requerimiento ineludible de modificar la estructura curricular de los programas
educativos para orientarlos hacia el aprendizaje, la educacion basada en competencias, el desarrollo de habilidades de
pensamiento, el trabajo en equipo y la utilizacion de criterios profesionales, procedimientos e instrumentos de evaluacion de los

aprendizajes y competencias.

La educacion tecnoldgica en el nivel medio superior tiene como objetivo formar y capacitar a los estudiantes en la practica

de los conocimientos técnicos que respondan a las actuales necesidades del sector productivo y social.
En este sentido, la finalidad del Técnico en Informatica es cubrir el perfil para que los alumnos puedan desarrollar las

habilidades y competencias en el manejo de la informacién y control de sistemas de cémputo de cualquier organizacion,

fortaleciendo la formacion integral de los alumnos, garantizando un sitio de insercion laboral.
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SECRETARIA DE
EDUCACION

PUBLICA

COORDINACION DE ORGANISMOS DESCENTRALIZADOS
ESTATALES DE CECyTEs

SUBSECRETARIA DE EDUCACION
MEDIA SUPERIOR

Estructura Curricular del Bachillerato
Tecnologico en Informatica Clave - TINF-04

CECYTEs

ler 20. 3er. 40. 50. 60.
Semestre Semestre Semestre Semestre Semestre Semestre
Algebra TQeometr|a y Geometria Analitica Célculo Probabilidad y Estadistica Matematica Aplicada
rigonometria
4 horas 4 horas 4 horas 5 horas 5 horas
4 horas
Inglés | Inglés II Inglés lll Inglés IV Inglés V Optativa
3 horas 3 horas 3 horas 3 horas 5 horas 5 horas
Asignatura especifica del
Quimica | Quimica ll Biologia Fisica | Fisica Il area propedéutica
4 horas 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas correspondiente (1)
5 horas
Tecnologlas_ ,de = =Gz, S Ciencia, Tecnologia, Ecologia Ciencia, Tecnologia, Sociedad y AS|gpatura espegfl_ca del
Informacion Oral - area propedéutica
N : Sociedad y Valores |l Valores I .
y la Comunicacién y Escrita Il correspondiente (2)
4 horas 4 horas 4 horas
3 horas 4 horas 5 horas
Ciencia, Tecnologia, Médulo | , Médulo III , DN
Sociedad yVanreS | Moédulo 1 Moédulo IV e " o
4 horas Documentos o Sistemas basicos de . nsamole, mant,enlmlento
e Software de disefio . I Redes de éarea local de equipo de cdmputo y
- electrénicos informacion ) J
Lectura, ExpreSK')n sistemas Opel’atIVOS
Oral y Escrita | 17 horas L/ EIES 17 horas S EIES
4 horas 12 horas
COMPONENTE DE FORMACION COMPONENTE DE FORMACION <
BASICA PROPEDEUTICA COMPONENTE DE FORMACION PROFESIONAL
1, 200 HORAS

Area Fisico — Matematicas

480 HORAS

1, 200 HORAS

Temas de Fisica (1)
Dibujo Técnico  (2)

Economia

Area Econémico — Administrativas
Administracién

)

)

Area Quimico — Bioldgicas

Bioquimica (1)
Biologia Contemporanea 2
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Estructura de la Carrera de Técnico en Informatica

Propésito de la Carrera:

Al término de la carrera el alumno sera capaz de elaborar documentos electrénicos, manipular sistemas operativos, optimizar
los recursos de su area de trabajo, configurar redes de computadoras de area local (LAN), realizar programas y desarrollar

sistemas de informacion, disefiar paginas Web, ensamblar y dar mantenimiento al equipo de coOmputo de acuerdo a los
requerimientos del sector productivo e Instituciones del nivel superior.

Perfil Profesional:

Al término de la carrera el egresado podra laborar en areas donde se operen computadoras, manipule hardware y software,
tales como: empresas publicas y privadas, instituciones educativas, industrias, autoempleo y PyMEs.
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Modulos y Submédulos de la carrera de Técnico en In formatica

Duracion
Modulos Submaodulos Horas
Total
semana
l.-Elaborar documentos de texto y presentaciones 7
graficas mediante aplicaciones de computo.
Il.-Elaborar hojas de céalculo mediante aplicaciones
o - . 6 272
2 |.-Documentos electronicos de coOmputo. Horas
[ll.-Operar el sistema operativo y las utilerias para el
manejo de aplicaciones preservando el equipo de 4
coOmputo, insumos, informacion y lugar de trabajo.
l.-Aplicar las herramientas de software de disefio 6
para el manejo de graficos. 272
3° |ll.-Software de disefio II.-Generar animacion con aplicaciones multimedia. 6 Horas
" [ll.-Elaborar paginas Web utilizando las aplicaciones 5
= actuales.
g I.-Aplicar los principios de programacién para la 6
O elaboracion de programas estructurados.
@ : f : . [l.-Utilizar un manejador de base de datos para la 272
4° |lll.-Sistemas basicos de informacion L . . > 5
administracion de la informacion. Horas
[ll.-Elaborar sistemas de informacion mediante un 6
lenguaje de programacion visual.
l.-Instalar y configurar los elementos en una red de r 192
5° |IV.-Redes de area local area local. Horas
[I.-Administrar los recursos de una red. 5
V.-Ensamble, mantenimiento de equipo I.-Er]samblar y_(_:onf_lgurar el equipo de computo 6
o . . : segun las especificaciones del fabricante. 192
6 de computo y sistemas operativos : — : :
[l.-Aplicar mantenimiento preventivo y correctivo al 6 Horas
equipo de computo.
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Resultados de Aprendizaje y Sitios de Inserciéon

Resultados de Aprendizaje

Sitios de Inserciéon

Moédulo 1. Al término del médulo el alumno seré capaz de:

Elaborar documentos de textos, hojas de calculo,
presentaciones graficas mediante el empleo de
caracteristicas avanzadas de la aplicacion de
computo.

Operar el sistema operativo y las utilerias para el
manejo de aplicaciones de oficina.
Preservar el equipo de computo,
informacion y el lugar de trabajo.

insumos,

Al término del médulo el alumno sera capaz de laborar en:

La creacién de documentos electronicos, preservando el equipo de
computo, insumos y el lugar de trabajo, en las areas administrativas,
contables, comerciales, asi como centros de cémputo, cibercafés,
instituciones educativas, bancos, oficinas publicas y privadas,
supermercados, cines, restaurantes, hoteles, etc.

Moédulo 1l. Al término del mddulo el alumno sera capaz de:

Disefar graficos mediante aplicaciones de computo.
Elaborar animaciones interactivas de aplicacion
general y especifica en un ambiente multimedia.
Crear paginas Web.

Al término del médulo el alumno sera capaz de laborar en:

Areas donde se disefien animaciones multimedia y donde se
desarrollen paginas Web utilizando disefios graficos, como son:
empresas de publicidad, de comunicacion, imprentas, oficinas de
servicios publicos y privados e instituciones educativas vy
autoempleo.

Modulo 111. Al término del médulo el alumno sera capaz de:

Elaborar algoritmos para computadoras.

Realizar programas en lenguaje de programacion
estructurado.

Manipular la estructura y contenido de una base
datos de acuerdo a los requerimientos del usuario.
Realizar sistemas de informacion mediante un
lenguaje de programacion visual implementando
una base de datos.

Al término del médulo el alumno sera capaz de laborar en:

Areas donde se desarrollen programas para computadoras y se
implanten sistemas de informacion, como son: centros de computo,
oficinas de servicios publicos y privados e instituciones educativas y
autoempleo.

Moédulo IV. Al término del médulo el alumno sera capaz de:

Disefar y actualizar la estructura légica de una red
local.

Configurar redes de computadoras de area local.
Administrar los recursos de una red a través de un
sistema operativo.

Al término del médulo el alumno seré capaz de laborar en:

Areas donde se operen redes de computadoras de area local, como
son: cibercafés, centros de computo, oficinas de servicios publicos y
privados e instituciones educativas y autoempleo.
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Resultados de Aprendizaje Sitios de Insercion
Médulo V. Al término del médulo el alumno sera capaz de: | Al término del médulo el alumno seréa capaz de laborar en:

Ensamblar equipos de computo. Areas donde se ensamble y opere equipo de computo, aplique
Realizar mantenimiento preventivo y correctivo de | mantenimiento a equipos y sistemas operativos, como son:
equipos de cémputo. cibercafés, instituciones educativas, laboratorios de computo,

comercios, entre otros.
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Programa de Estudio

Modulo IV

Redes de area local. Duracion

272 Horas

Submodulo I

Administrar los recursos de una red. Duracion

5 hrs/sem

Resultado de
Aprendizaje

Al término del submaodulo el alumno sera capaz de operar una red de area local mediante un sistema

operativo de red.

Datos Generales

Competencias
a Desarrollar

1. Instalar un sistema operativo de red.
2. Manipular el sistema operativo para la administracion de servicios y recursos.

Estrategia de Aprendizaje

A) Encuadre grupal:

A través de una exposicion el docente debera:
Aplicar técnicas de integracion grupal.
Informar sobre el propdsito y perfil de la carrera.
Contextualizar el submddulo con respecto al médulo al que pertenece y a la carrera.
Presentar el submédulo.
Informar los contenidos del submédulo.
Informar los resultados de aprendizaje.
Informar sobre las competencias a desarrollar.
Informar sobre las evidencias de desempefio y producto esperadas.
Informar sobre las técnicas e instrumentos de evaluacion.
Realizar una actividad para asegurarse de la comprensién de los puntos expuestos.
Informar sobre la norma: CINF0284.01 “Analisis y disefio de arquitectura cliente / servidor.”
Informar sobre las NIE: “Instalar una red de computadoras de area local, operando y administrando sus recursos.”
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Estrategia de Aprendizaje

B) Relacion con el entorno:
Visitar a empresas comerciales de la region donde se utilizan redes computacionales.
Realizar una conferencia acerca de la importancia de las redes.

C) Desarrollo de las esferas de competencia:

1. Instalar un sistema operativo de red.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:

Habilidades y destrezas para:

Implementar los mecanismos de seguridad en la instalacion del sistema operativo de red.

Identificar las caracteristicas de los equipos para la instalacién del sistema operativo de red.
Manipular las ventanas de instalacion de un sistema operativo de red.

Configurar los dispositivos de red en la estacién de trabajo o servidor de acuerdo al sistema operativo.

Conocimientos sobre:

Sistemas operativos de red.

Comandos de los sistemas operativos.
Caracteristicas del equipo computo.
Arquitectura cliente/servidor.

Medidas de seguridad.

Asistentes o ayudas para la instalacion.
Tipos de instalacion.

Componentes de una red de area local.

Actitudes:
Orden

El docente disefiara una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Instalar un sistema operativo de red.
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Estrategia de Aprendizaje

2. Manipular el sistema operativo para la administracidén de servicios y recursos.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:

Habilidades y destrezas para:

Determinar los servicios y funcionalidad de los recursos de red.
Administrar servicios y recursos de las estaciones de trabajo.
Administrar servicios y recursos del servidor.

Compatrtir recursos de la red.

Configurar impresoras remotas o en red.

Manipular los archivos en red.

Implementar medidas de seguridad y restricciones a los archivos en la red.
Gestionar recursos compartidos en la red.

Administrar cuentas de usuario y contrasefas.

Configurar servicios de mensajeria en la red local.

Administrar una red local para el acceso a Internet.

Conocimientos sobre:

Servicios de red.

Recursos en la red.

Configuracion de impresoras locales.
Importancia de la seguridad en la red.
Concepto de usuario.

Concepto de administrador.
Concepto de invitado.

Dispositivos de red.

Actitudes:
Orden

El docente disefiara una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Manipular el sistema operativo para la

administracion de servicios y recursos.
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Estrategia de Aprendizaje

D) Cierre del submaddulo:
El docente disefiara una actividad que integre las competencias desarrolladas en el submddulo para que el alumno de
manera individual las demuestre.
El docente realimentara a los alumnos sobre las fallas y desviaciones observadas en la actividad integradora.

E) Recursos materiales de apoyo:
- Kit de herramientas de instalacion de redes.
Cables de red.
Conectores para cable.
Multimetro.
Cable tester.
Kit para ponchado de cable.
Adaptadores de red.
Computadoras personales.
Controladores de red.
Manuales de configuracion para dispositivos de expansion.
Programas de utilerias.
Internet.

Pagina 16 de 29




Evaluacién de Competencias

Actividad: EIl docente disefiara una actividad que integre las competencias del submédulo para que el alumno demuestre que es
competente para administrar los recursos de una red.

Evidencias por desempefiio 20%:
1. El sistema operativo de red instalado.
2. El sistema operativo para la administracion de servicios y recursos manipulados.

Evidencias por producto 70%:
1. El sistema operativo de red instalado.
2. El sistema operativo para la administracion de servicios y recursos manipulados.

Evidencias de conocimiento 0%:

Evidencias de actitudes 10%:

Orden

Evidencias por desempefio
1. El sistema operativo de red instalado.
2. El sistema operativo para la administracion de servicios y recursos manipulados.

Evidencias por producto
1. El sistema operativo de red instalado.
2. El sistema operativo para la administracion de servicios y recursos manipulados.
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Glosario

ANALOGICA: Es una sefial eléctrica y varia constantemente en voltaje al contrario que las sefiales digitales que varian entre dos
valores constantes denominados usualmente como 0 y 1 el valor de la sefal analogica varia todo el tiempo durante la transmision
mientras que la sefial digital solo cambia entre dos valores sin variaciones intermedias.

ANCHO DE BANDA: Relacion de velocidad para la transmision de datos medidos en Kbps (kilo baudios por segundo) y que
representa la capacidad del canal de comunicacion para transportar datos.

ARCNet: Red de computadoras y recursos compartidos creado por Datapoint muy popular en los afios setenta, cuyas
caracteristicas eran: bajo costo, cableado en estrella y velocidad hasta 2.5 Mbps.

ARQUITECTURA: Normalmente usada para describir como una parte de una pieza hard o soft esta construida y que protocolos e
interfases se requieren para comunicaciones. La arquitectura de red especifica las funciones y los formatos de transmision de datos
gue se necesitan para llevar una informacion a lo largo de la red desde el usuario final al usuario final.

BANDA BASE: Es una técnica por la cual la entrada digital se aplica directamente al medio de transmision sin la intervencion de un
dispositivo de modulacion. Es usada comunmente en LANs y modems limitados por distancia.

BRIDGE: Los puentes son usados para conectar redes que usan protocolos diferentes y operan en el nivel de unidon de datos 6 nivel
dos del modelo OSI. Cuando se unen con éxito dos LANs por medio un puente, se convierten en una sola LAN efectiva. Se esta
incrementando el uso de puentes para controlar el trafico y seguridad de la red.

BROADBAND: Banda ancha es un canal con mas ancho de banda que el canal de voz standard. Banda ancha es también una de
las dos formas usuales de transmitir informacion en una LAN.

CANAL DE TRANSMISION: Es una LAN donde todas las estaciones de trabajo estan conectadas a un solo cable. Esto significa
gue todas las estaciones de trabajo tienen acceso a todas las transmisiones pero son capaces de identificar cuales se dirigen a ellos
e ignorando las demas.
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Glosario

CABLE COAXIAL: Es un cable como los usados en antenas de television que tiene una larga historia de uso en entornos IBM,
especialmente para conectar terminales y otros dispositivos que necesitan altas velocidades de comunicacion. El cable coaxial es
también ampliamente usado para transmitir sefiales de voz, video y datos simultaneamente. En el presente esta siendo desplazado
por el par trenzado que es mas barato y puede soportar velocidades de transmision de hasta 100 Mbits/s.

CHAT: Servicio de conversacion textual instantdnea de Internet.

CLIENTE: (Cliente) -- Proceso responsable de interactuar con el usuario, a través de teclado y/o pantalla. Envia los requerimientos
al servidor y utiliza sus servicios.

COLISION: Una colision ocurre cuando dos estaciones de trabajo estan intentando usar el mismo cable y las sefiales eléctricas que
transmiten la informacion se encuentran. Esto provoca una perdida de la informacion por lo que tiene que ser mandada otra vez.

CONCENTRADOR: Equipo que se encarga, en primera instancia, de concentrar las sefiales. Algunos tienen funciones de repetir y
retrasar la sefal para evitar colisiones. Conectividad Estado que permite la transferencia de datos entre dos computadoras.

CONTRASENA: Un cédigo usado para acceder a un sistema protegido, cuando se crea una contrasefia conviene utilizar caracteres
alfanumeéricos.

CSMA/CD: Sensor de portadora de accesos multiples con deteccion de colisiones. Método de transmision de datos en donde todas
las estaciones pueden mandar datos con una sefial eléctrica sumada (portadora). En caso de que existan transmisiones
simultaneas detectan las colisiones. Es la base de la topologia Ethernet.

DNS (Domain Name System/Sever, Servidor de nombres  de dominios): Sistema de computadoras y bases de datos distribuidas
organizadas en forma jerarquica que se encarga de convertir (resolver) las direcciones de Internet (como www.redcyt.secyt.gov.ar)
en la direccion IP correspondiente y viceversa. Componen la base de funcionamiento de las direcciones electronicas en Internet y
estan organizadas jerarquicamente.
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DIRECCION DESTINO: En el lenguaje de redes es la computadora que envia los datos de una transmision. Direccion fuente en el
lenguaje de redes es la computadora que recibira los datos en una transmision.

DRIVE: Dispositivo que permite el alojamiento de un tercer elemento para completar un dispositivo (por ejemplo: un drive de cinta es
el hardware que permite leer y escribir en una cinta).

DRIVER: Es el programa que contiene el algoritmo de manejo de un tercer elemento para poder manejarlo como otro dispositivo
(ejemplo: el programa que nos permite manejar una tarjeta de red como otro dispositivo es el driver).

ESTACION: Computadora que puede realizar procesos.
ETHERNET: Estandar de red mas popular e implementado. Utiliza CSMA/CD con una velocidad de 10 Mbps.

BRIDGES: Puente. Dispositivo que pasa todos los mensajes de una red a otra sin distinguir a cuél red pertenece el destino del
mensaje.

CABLE NIVEL 3: Cable tipo MIT 2 pares que soporta 10 MHZ.
CABLE NIVEL 4: Cable tipo MIT que soporta 20 MHZ.

CABLE NIVEL 5: Cable tipo MIT 4 pares que soporta 100 MHZ.
DATA ADDRESS: Localizacion fisica dentro del dispositivo de almacenamiento.

DATA BASE SERVER: Servidor que contiene las bases de datos y los programas que saben la forma de mover dicha base de
datos.

DOMINIO: Grupo de computadoras de la red que esta administrada y controlada por el mismo servidor de red. Puede tener
varios servidores pero una administracion Unica para el control de permisos, recursos y seguridad.
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EMULACION: Imitacion de la forma de comportarse de un equipo (en la emulacién de terminal, la computadora imita el
comportamiento de una terminal de red).

ENCRIPTAMIENTO: Proceso basado en operaciones légicas binarias para disfrazar un dato y evitar que sea leido por otra fuente
distinta al destino.

EOF: Sefial que se manda para indicar donde termina un archivo.

ESTACION DE TRABAJO: Es un término que significa PC, nodo 6 terminal. Es un dispositivo que transmite y recibe informacién y
es operado por un usuario.

FAST ETHERNET: Topologia de transmision digital tipo Ethernet que transmite a 100 Mbps.

FDDI: Interfase de datos distribuidos por fibra ( Fibre Distributed Data Interface ) es una norma ANSI para el uso de fibra éptica en
redes de hasta 100 Megabits/s.

FILE SERVER: Computadora dedicada a proveer y almacenar los archivos.

FIREWALL: Sinénimo de dispositivo de software o hardware encargado de proteger cualquier sistema de la entrada de personas no
autorizadas.

FTP: Servicio que permite transferir archivos entre sistemas y entre redes remotas con sistemas diversos. De uso

comun en Internet.

FULL DUPLEX: Caracteristica de un canal de comunicacion en el que dos terminales pueden mandar y recibir informacion
simultaneamente.
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GATEWAY: Dispositivo que permite conecta dos redes o sistemas diferentes. Es la puerta de entrada de una red hacia otra.

HALF DUPLEX: Caracteristica de un canal de comunicacion en el que dos terminales mandan y reciben informacién turnandose,
una a la vez.

HOST: Computadora en red capaz de brindar algun servicio. Se utiliza para denominar a una computadora principal que puede
desarrollar los procesos por si misma y recibir usuarios.

HUB: Dispositivo inteligente que sirve de infraestructura para la red. Comunmente asociado con un concentrador 10 base T con
funciones inteligentes de retraso de sefial.

IEEE: Agrupacion de ingenieros que, entre otras funciones, documenta todos los desarrollos tecnoldgicos.

IEEE-802.1: Estandar definido relativo a los algoritmos para enrutamiento de cuadros o frames (la forma en que se encuentra la
direccion destino).

IEEE-802.2: Define los métodos para controlar las tareas de interaccion entre la tarjeta de red y el procesador (nivel 2 y 3 del OSI)
llamado LLC.

IEEE-802.3: Define las formas de protocolos Ethernet CSMA/CD en sus diferentes medios fisicos (cables).

IEEE-802.4: Define cuadros Token Bus tipo ARCNET.

IEEE-802.5: Define hardware para Token Ring.
IEEE-802.6: Especificacion para redes tipo MAN (de area metropolitana).

IEEE-802.7: Especificaciones de redes con mayores anchos de banda con la posibilidad de transmitir datos, sonido e imagenes.

IEEE-802.8: Especificacion para redes de fibra optica tipo Token Passing/FDDI.

Pagina 24 de 29




Glosario

IEEE-802.9: Especificaciones de redes digitales que incluyen video.

IEEE-802.11: Estandar para redes inaldmbricas con linea de vista.

IEEE-802.12: Comité para formar el estandar de 100 base VG que sustituye CSMA/CD por asignaciéon de prioridades.
IEEE-802.14: Comité para formar el estdndar de 100 base VG sin sustituir CSMA/CD.

Interface: Circuitos fisicos (hardware) o logicos (software) que manejan, traducen y acoplan la informacién de forma talque sea
entendible para dos sistemas diferentes.

IPX: Protocolo definido para redes Netware que tienen direcciones en tres campos (nodo, red y socket), lo cual le permite mantener
varios enlaces entre redes y procesos en varios servidores.

IP: (Internet Protocol) Protocolo de Internet. El IP provee un método para fragmentar (deshacer en pequefios paquetes) y rutear
(llevar desde el origen al destino) la informacion. Es inseguro, ya que no verifica que todos los fragmentos (paquetes) del mensaje
lleguen a su destino sin perderse en el camino. Por eso, se complementa con el TCP.

IP: Numero o direccion (IP addess). Direccién numérica asignada a un dispositivo de hardware (computadora, router,etc.) conectada
a Internet, bajo el protocolo IP. La direccion se compone de cuatro (4) numeros, y cada uno de ellos puede ser de 0 a 255, por
ejemplo 200.78.67.192. Esto permite contar con hasta 256 elevado a la 4 para asignhar a las computadoras: cerca de 4 mil millones.
Las direcciones IP se agrupan en clases.

IRC (Internet Relay Chat): Servicio de conversacion textual instantanea de Internet.

IRQ: Canal de interrupcion. Linea directa entre el microprocesador y la tarjeta periférica para que ésta solicite atencién del CPU.

ISA: Arquitectura de 16 bits para tarjetas y dispositivos. El mas comun en las computadoras personales.

ISO: Organizacion que especifica estandares de calidad internacionales.
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ISO 9000: Juego de normas de calidad internacional que unifica el control de calidad a nivel mundial.
ISO 9001: Modelo de calidad para empresas de disefio, fabricacion e instalacion de equipo.
ISO 9002: Modelos de aseguramiento de calidad y satisfaccion del cliente en el producto final.

LAN: Es una Red de Comunicacion de Datos que cubre una area limitada de hasta seis millas ( 8.7 km. ) de radio a velocidades de
transmision de moderadas a altas.

LOGIN: Proceso de entrada a la red utilizado como término para indicar que la estacion esta dentro de la red.
LOGON: Proceso de entrada a un host. Utilizado para indicar que en realidad el trabajo se desarrolla en el host.
MAINFRAME: Cuadro principal o computadora principal en la cual se llevan a cabo todos los procesos.

MAN: Red de area Metropolitana.

MAU: Dispositivo utilizado en topologias de estrella fisica para generar un circulo l6gico. Todos se conectan a él, y él asigna quién
tiene el Token Passing o derecho de transaccion.

MEGABYTE: MB. 1'048,576 bytes. Formalmente es 1 K de KB.

MODEM: Es una abreviaciéon de modulador/demodulador. EIl modem convierte las sefiales digitales de un ordenador en sefiales
analdgicas para su transmision en sistemas de telefonia analdgicos.

NETWARE: Sistema operativo de red desarrollado y propiedad de Novell.
NetBEUI: Es un protocolo de transporte de red de IBM para la transferencia de informacion en una red.

NetBios: Sistema basico de entrada/salida de red ( Network Basic Input/Output System ) desarrollado por IBM. Es un interfase
utilizado por los PCs de IBM para acceder a la red y a sus recursos.
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NODO: Estacién de trabajo con identificacion propia que puede ser fuente y destino en la red.

OSI: Estructura légica de siete niveles para facilitar la comunicacién entre diversos sistemas de computacion.

PACKET: Unidad de informacién a transmitir. No contiene direccion ni destino, tan solo ruta (el siguiente punto a llegar).

PAR TRENZADO: Son dos alambres de cobre aislados que se trenzan juntos. Soportando velocidades de transmision de 100Mbps.
PATCH PANEL: Centro de empalme. Lugar donde llegan todos los cableados para conexion a la infraestructura de red.

PATH: Nombre asignado a la variable que nos indica las rutas logicas de los datos.

PRINT: Server Servidor dedicado a las tareas de impresion.

PROTOCOLO: Conjunto de reglas establecidas para fijar la forma en que se realizan las transacciones.

PPP (Point to point protocol): Es el protocolo que se suele utilizar para comunicaciones por el puerto serie (Modem,
RDSI).Utilizamos este protocolo para comunicarnos con nuestro proveedor.

PROTOCOLO TCP/IP: Protocolo de comunicacion utilizado en internet y cada vez mas en redes LAN. Es el protocolo de
comunicaciones por excelencia.

REPETIDORES: Es el dispositivo que repite la sefial de un cable al siguiente, incrementando de esta forma el alcance de la
conexion LAN. En fibra Optica, el repetidor es un moédulo optoelectronico que recibe una sefial Optica y la convierte en una sefal
eléctrica.

ROUTERS Operan en el nivel tres del modelo OSI. Es capaz de usar la informacion que tiene acerca de la topologia de la red para
elegir la mejor ruta para que la siga un paquete del nivel tres.
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RG11: Cable coaxial grueso usado en Ethernet.

RG58: Cable coaxial delgado de 50 ohms usado en Ethernet.

RG62: Cable coaxial delgado de 62 ohms usado en ARCNet.

RJ11: Conector para MIT 2 pares.

RJ45: Conector para MIT 4 pares.

SOFTWARE DE APLICACION: Software que lleva a cabo alguna tarea que es de utilidad al usuario al contrario que el sistema
operativo de la red 0 software del sistema que es trasparente al usuario. Los programas de aplicacion incluyen hojas de calculo,
bases de datos gréficos, procesadores de texto y paquetes de comunicaciones.

SESION: Es una conexion légica entre dos nodos de una red para el intercambio de informacion 6 cualquier enlace establecido
entre dos dispositivos de datos cualquiera, tales como un mini-ordenador y una terminal muda. Es otra forma de definir el tiempo de

conexion.

SERVIDOR: Equipo destinado a proveer y administrar los servicios de red, los recursos, las aplicaciones, los archivos y la seguridad
de la misma.

SPX: Trabaja en el cuarto nivel de OSI. Brinda apoyo a IPX garantizando la llegada y controlando las secuencias.
STP: Cable de par trenzado con blindaje o aislamiento magnético.

TARJETA DE RED: Se le conoce también como adaptador de red. Su funcién es permitir la conexion del equipo a la red a través de
un medio fisico (cableado).

TELNET: Utileria de TCP/IP que permite un logon remoto sobre un host.
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TERMINADOR: Componente del cableado que empata la impedancia caracteristica del cable para regular las sefales eléctricas en
la red.

TOKEN BUS: Es una LAN con una topologia bus que usa el paso de testigo como método de acceso. ( M.AP. cae dentro de esta
categoria )

TOKEN PASSING: Estafeta. Método de comunicacion en red en el que cada elemento debe recibir el permiso para hablar o la
estafeta.

TOKEN RING: Red local en la que el permiso para transmitir es secuencial o en anillo.

TOKEN: Es una informacion Unica en un paquete o parte de paquete que se pasa alrededor de la LAN continuamente. A medida
que circula, el testigo da a cada estacion de trabajo el visto bueno para transmitir la informacion.

TOPOLOGIA: Descripcion de las conexiones fisicas de la red, el cableado y la forma en que éste se interconecta.
TRANSCIEVER: Dispositivo de Ethernet que permite el cambio de medio fisico a cable.
UNIX: Sistema operativo multiusuario desarrollado en los afios setenta y que se caracteriza por ser portatil y versatil.

USUARIO: Persona que trabaja con la estacién de trabajo. El que realiza tareas de acceso a los recursos de la red pero no los
modifica sustancialmente. Tiene derechos de uso pero no de mantenimiento mayor.

UTP: El par trenzado sin proteccion (Unshielded Twisted Pair) esta ganando campo como el medio de cableado en areas locales de
los 90.

WAN: Red de area amplia que tiene nodos en diferentes localidades geogréaficas e implementa infraestructura de comunicaciones.
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