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Mensaje para los Maestros 
 

El Modelo de la Educación Media Superior Tecnológica comprende y alienta continuamente un proceso de formación humana en 
todas las etapas de la vida, a la vez que faculta para responder por nuestros egresados como seres sociales, transformadores, con 
destrezas adquiridas, creatividad, claridad de criterio y solidaridad. Así mismo, se busca una mayor flexibilidad para el tránsito 
dentro del sistema bachillerato tecnológico e impulsar las oportunidades de calidad y pertinencia de los procesos educativos que se 
desarrollan al interior de los planteles, en vinculación estrecha con el medio social. 
 
El presente programa tiene el propósito de orientar el trabajo docente en el componente de formación profesional siguiendo una 
estructura modular, ya que cada módulo se divide en submódulos, los cuales especifican lo que el alumno será capaz de realizar al 
término de cada uno en sitios de inserción laboral. 
 
Los módulos de formación profesional se elaboraron de acuerdo con los lineamientos establecidos por la Coordinación Nacional de 
los CECyTEs, en trabajos colegiados con docentes que cuentan con experiencia en el diseño y operación de programas de 
educación basada en competencias. 
 
En cada submódulo se presenta el desarrollo didáctico, considerando los resultados de aprendizaje a lograr, las competencias a 
desarrollar, las estrategias de aprendizaje, los recursos y materiales de apoyo, los criterios y las evidencias para realizar la 
evaluación. 
 
En los  resultados de aprendizaje y sitios de inserción laboral de cada módulo se presenta lo que el alumno será capaz de hacer (los 
aprendizajes demostrados a través de competencias) y el área en donde podrá  laborar. 
 
En las estrategias de aprendizaje se consideran: 
 
El encuadre grupal: proporciona al alumno la información relacionada con los contenidos y competencias a desarrollar, así como los 
criterios para la evaluación de competencias. 
 
La relación con el entorno: son actividades que contextualizan el escenario y sitios de inserción donde el alumno desarrollará la 
función laboral. 
 
El desarrollo de las esferas de competencia: son actividades de solución de problemas, demostración de procedimientos técnicos, 
búsqueda de información con apoyo de las tecnologías de la información y comunicación, investigación de campo y bibliográfica, 
aplicación de evaluaciones formativas y realimentación. 
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El cierre: son actividades que sintetizan y realimentan el proceso de aprendizaje, además de evaluar las competencias adquiridas. 
 
Los recursos materiales de apoyo: son los medios necesarios para desarrollar y ejercitar la competencia. 
 
La evaluación de las competencias: proceso mediante el cual se verifica el aprendizaje de acuerdo a los resultados de evaluación a 
través de las evidencias de conocimiento, desempeño o producto. 
 
En la evaluación de competencias se consideran: 
 
Las evidencias por desempeño: son las habilidades y destrezas que el alumno deberá demostrar al realizar  una actividad 
relacionada con un resultado de aprendizaje o competencia a desarrollar. 
 
Las evidencias por producto: son los productos tangibles que el alumno deberá entregar, como resultado de una actividad 
relacionada con una competencia a desarrollar. 
 
Las evidencias de conocimiento: son los aprendizajes que manifiestan los alumnos, producto de la aplicación de un instrumento de 
evaluación. 
 
Las evidencias de actitudes: son los valores, actitudes y hábitos que el alumno manifiesta al desarrollar una actividad. 
  
Las fuentes de información: es una lista que constituye el acervo básico de consulta para el desarrollo de los contenidos del 
submódulo. 
 
El glosario: es la lista de palabras técnicas con su respectiva definición. 
 
Cada docente podrá establecer las actividades complementarias para lograr los resultados de aprendizaje de acuerdo con su 
experiencia, así como sugerencias y/o recomendaciones para la operación del programa. 
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Justificación de la Carrera 
 
 

Actualmente en la Industria de la Construcción la calidad ha llegado a ser una  forma de ver a la competitividad como 

algo primordial, la cual requiere de una inversión de calidad que le permita a estas la permanencia en el mercado. 

 

  El presente programa de Construcción fue diseñado tomando en cuenta las exigencias de Empresas dedicadas a la 

Industria de la Construcción y especialistas del área, los cuales proporcionaron de acuerdo a sus necesidades, requerimientos y 

su amplia experiencia, las competencias que debe de reunir un técnico en construcción, para que este se desarrolle plenamente 

en esta área laboral. 

 

  Tomando en cuenta lo anterior y aunado al constante crecimiento de nuestra población, el país requiere de mano 

calificada capaz de desarrollar una infraestructura que satisfaga las necesidades de viviendas, servicios de construcción y de 

vías terrestres con un enfoque de Competencia Laboral, tomando en cuenta durante el desarrollo de los trabajos las Normas 

Técnicas de Competencia Laboral y permanecer siempre en la constante búsqueda de nuevas tecnologías. 

 
 
 
 
 
 
. 
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COORDINACIÓN DE ORGANISMOS DESCENTRALIZADOS 

ESTATALES DE CECyTEs 
Estructura Curricular del Bachillerato  

Tecnológico en Construcción   Clave-TCS-04 
 

1er.  
Semestre  

2o.  
Semestre  

3er.  
Semestre  

4o.  
Semestre  

5o.  
Semestre  

6o.  
Semestre  

Álgebra 
4 horas  

Geometría y 
Trigonometría 

 4 horas  

Geometría Analítica 
4 horas  

Cálculo 
4 horas  

Probabilidad y Estadística  
5 horas  

Matemática Aplicada 
5 horas  

Inglés I 
3 horas  

Inglés II  
3 horas  

Inglés III  
3 horas  

Inglés IV  
3 horas  

Inglés V  
5 horas  

Optativa 
5 horas  

Química I 
4 horas  

Química II   
4 horas  

Biología  
4 horas  

Física I  
4 horas  

Física II  
4 horas  

Asignatura específica del 
área propedéutica  

correspondiente (1) 
5 horas  

Tecnologías de la 
Información 

y la Comunicación  
3 horas  

Lectura, Expresión 
Oral 

y Escrita II 
4 horas  

Ciencia, Tecnología, 
Sociedad y Valores II 

4 horas  

Ecología 
 

4 horas  

Ciencia, Tecnología, Sociedad y 
Valores III 

4 horas  

Asignatura específica del 
área propedéutica  

correspondiente (2) 
5 horas  

Ciencia, Tecnología, 
Sociedad y Valores I  

4 horas  

Lectura, Expresión 
Oral y Escrita I  

4 horas  

Módulo I  
Realizar planos 

utilizando equipo 
básico de dibujo y 

software 
17 horas 

Módulo II 
Aplicar el material, 

herramienta y equipo de 
construcción en los 

procesos de edificación  
17 horas 

Módulo III  
Realizar las 

instalaciones de una 
edificación de acue rdo a 

planos y 
especificaciones 

17 horas 

Módulo IV  
Aplicar conceptos fundamentales 

de topografía en levantamientos de 
predios y estudio de vías 

terrestres  
12 horas 

Módulo V 
Administrar la obra de 

construcción 
12 horas 

COMPONENTE DE FORMACIÓN 
BÁSICA 

1, 200 HORAS 

COMPONENTE DE FORMACIÓN 
PROPEDÉUTICA  

480 HORAS 

COMPONENTE DE FORMACIÓN PROFESIONAL 
1, 200 HORAS 

 
Área Físico – Matemáticas 
Temas de Física (1) 
 Dibujo  Técnico  (2) 

Área Económico – Administrativas 
Administración  (1) 
Economía  (2) 

  Área Químico – Biológicas 
Bioquímica                   (1) 
Biología Contemporánea         (2) 
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Estructura de la Carrera de Técnico en Construcción  
 
 
 

Propósito de la carrera : 
 
 
Al término de la carrera el egresado será capaz de realizar planos, instalaciones y levantamientos topográficos, administrando los 

procesos de obra.  

 

 
 
Perfil Profesional : 
 
 
 
Al término de la carrera el egresado será capaz de laborar en áreas dedicadas a la construcción, tales como Departamento de 

Obras Públicas, del Gobierno Municipal, Estatal y Federal, en negocios dedicados a la venta de materiales para construcción y 

como auxiliar en la administración de obras. 
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Módulos y Submódulos de la Carrera de Técnico en Co nstrucción  
   

Duración 
Módulos Submódulos Horas 

semana Total 

I.-Realizar dibujos técnicos, planos 
constructivos y arquitectónicos utilizando 
equipo básico de dibujo. 

7 
2° 

I.- Realizar planos  utilizando equipo básico 
de dibujo y software. 

II.-Realizar dibujos de planos constructivos 
y arquitectónicos utilizando un software. 

10 

272 
Horas 

I.-Aplicar el material, herramienta y equipo 
de construcción que se utilizan en trabajos 
preliminares y obra negra de una 
edificación. 

9 

3° 

II.- Aplicar el material, herramienta y equipo 
de construcción en los  procesos de 
edificación. 
 II.-Aplicar los materiales, herramientas y 

equipos de construcción que se utilizan en 
los acabados de una edificación. 

8 

272 
Horas 

I.-Realizar instalaciones hidráulicas, 
sanitarias y pluviales de una edificación. 

7 

II.-Realizar instalaciones eléctricas de una 
edificación. 

6 4° 
III.- Realizar las instalaciones de una 
edificación de acuerdo a planos y 
especificaciones. 

III.-Realizar instalaciones del sistema de 
gas y especiales de una edificación. 

4 

272 
Horas 

I.-Realizar levantamientos topográficos de 
predios empleando la herramienta y el 
equipo convencional. 

6 
5° 

IV.- Aplicar conceptos fundamentales de 
topografía en levantamientos de predios y 
estudio de vías terrestres. 

II.- Realizar estudios de vías terrestres 6 

192 
Horas 

I.-Realizar presupuestos de obra 
empleando el software específico. 

8 

S
em

es
tr

e 

6° V.- Administrar la obra de construcción. II.-Aplicar las leyes y reglamentos 
involucrados en el proceso de 
construcción de la región. 

4 

192 
Horas 
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Resultados de Aprendizaje y Sitios de Inserción  
 

Resultados de Aprendizaje Sitios de Inserción 
Módulo I. Al término del módulo el alumno será capaz de: 
Realizar planos constructivos y arquitectónicos utilizando equipo 
básico de dibujo y software. 

Al término del módulo el alumno podrá laborar en áreas del 
sector público y privado donde se realicen  planos, utilizando 
herramientas básicas de dibujo y software. 
 

Módulo II. Al término del módulo el alumno será capaz de: 
Aplicar el material y equipo de construcción en los procesos de 
edificación de acuerdo a las normas establecidas. 
 

Al término del módulo el alumno podrá laborar en áreas 
dedicadas al manejo de materiales para construcción y como 
auxiliar en la supervisión de obras. 

Módulo III.  Al término del módulo el alumno será capaz de: 
Realizar las instalaciones de una edificación de acuerdo a las 
especificaciones de un plano y normas establecidas. 
 

Al término del módulo el alumno podrá laborar en áreas 
relacionadas con la supervisión de obra y la realización de 
instalaciones en la edificación y autoempleo. 

Módulo IV.  Al término del módulo el alumno será capaz de: 
Aplicar conceptos fundamentales de topografía en el 
levantamiento de predios y estudio de vías terrestres. 
 

Al término del módulo el alumno podrá laborar en áreas 
relacionadas con levantamientos topográficos y carreteras 
tanto de Empresas Públicas, privadas y autoempleo. 
 

Módulo V.  Al término del módulo el alumno será capaz de: 
Administrar la obra de construcción de acuerdo a las Leyes y 
Reglamentos de la región. 
 

Al término del módulo el alumno podrá laborar en áreas 
relacionadas con la construcción, desempeñándose como 
supervisor de obra y realizando trabajo de gabinete sobre 
presupuestos de obra. 
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Programa de Estudio 
 
 
 

Módulo I Realizar planos utilizando equipo básico de  dibujo y software. Duración 272 Horas 

Submódulo II Realizar dibujos de planos constructivos y arquitectónicos 
utilizando un software. 

Duración 10 hrs/sem 

Resultado de 
Aprendizaje 

Al terminar el submódulo el alumno será capaz de realizar planos constructivos y arquitectónicos utilizando 
un software. 

D
at

os
 G

en
er

al
es

 

Competencias 
a Desarrollar 

 
1. Dibujar elementos constructivos con el software. 
2. Dibujar planos arquitectónicos y constructivos con el software. 
3. Imprimir dibujos y planos arquitectónicos. 

 

 
 

Estrategia de Aprendizaje 
 

A) Encuadre grupal: 
A través de una exposición: 

·  Presentar el submódulo. 
·  Informar los contenidos del módulo y submódulo que se van a aprender. 
·  Informar sobre los resultados de aprendizaje esperados. 
·  Informar sobre las competencias académicas a desarrollar. 
·  Informar sobre las evidencias de desempeño,  producto y actitud esperadas. 
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Estrategia de Aprendizaje 
 

B) Relación con el entorno: 
·  Presentar ejemplos reales de aplicaciones del software en los procesos de dibujo. 
·  El docente realizará visitas con los alumnos a empresas públicas y/o privadas para observar el manejo y aplicación del 

software en los trabajos de dibujo. 
·  El docente realizará visitas con los alumnos a la sala de cómputo de grupos avanzados para observar el empleo del software. 

 
 
C) Desarrollo de las esferas de competencia: 

 
1. Dibujar elementos constructivos con el software. 

 
El docente diseñará actividades y escenarios para que el alumno desarrolle: 

 
Habilidades y destrezas para: 

·  Utilizar los comandos básicos para el trazo de líneas y figuras geométricas. 
·  Utilizar los comandos básicos para el rotulado. 
·  Utilizar los comandos básicos para dar formato de escala. 
·  Utilizar los comandos básicos para acotar. 
·  Aplicar medidas de seguridad en el centro de cómputo. 
·  Representar a escala,  acotado y rotulado los elementos constructivos de acuerdo a lo solicitado, utilizando los comandos 

necesarios. 
·  Guardar el archivo de los trabajos realizados. 

 
Conocimientos sobre: 

·  Comandos básicos y su función 
·  Manual del software 
·  Manejo del equipo de cómputo 
·  Reglamento del centro de cómputo 
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Estrategia de Aprendizaje  
 

Actitudes: 
·  Responsabilidad 

 
 

El docente diseñará una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Dibujar elementos constructivos con el 
software. 

 
2. Dibujar planos arquitectónicos y constructivos con el software. 

 
El docente diseñará actividades y escenarios para que el alumno desarrolle: 

 
Habilidades y destrezas para: 

·  Utilizar los comandos para ambientar un plano arquitectónico. 
·  Representar a escala, acotado y rotulado los planos arquitectónicos y constructivos de acuerdo a lo solicitado. 
·  Guardar el archivo de los trabajos realizados. 

 
Conocimientos sobre: 

·  Manual del software 
·  Manejo del equipo de cómputo 
·  Reglamento del centro de cómputo 

 
Actitudes: 

·  Responsabilidad 
 

 
El docente diseñará una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Dibujar planos arquitectónicos y constructivos 
con el software. 
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Estrategia de Aprendizaje  

 
3. Imprimir dibujos y planos arquitectónicos. 

 
El docente diseñará actividades y escenarios para que el alumno desarrolle: 

 
Habilidades y destrezas para: 

·  Utilizar los comandos para dar formato de impresión. 
·  Imprimir los trabajos solicitados 
·  Seleccionar el rango  
·  Seleccionar el dispositivo de salida 
·  Configurar impresoras 
·  Configurar los colores de impresión 

 
Conocimientos sobre 

·  Manual del software 
·  Manejo del equipo de cómputo e impresión 
·  Reglamento del centro de cómputo 

 
Actitudes: 

·  Responsabilidad 
·  Limpieza 
 

 
El docente diseñará una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Imprimir dibujos y planos arquitectónicos. 

 
C) Cierre de la sesión: 

  
·  El docente  diseñará una actividad que integre las competencias desarrolladas en el submódulo. (NOTA: La actividad podrá   

ser ejecutada de manera individual o por equipos). 
·  El docente realimentará a los alumnos sobre  las fallas y desviaciones observadas en la actividad integradora. 
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Estrategia de Aprendizaje  

D) Recursos materiales de apoyo: 
 

·  Equipo de cómputo con requerimientos mínimos (procesador pentium 4, memoria RAM 512 MB, disco duro de 40 GB con 
quemador). 

·  Software 
·  Impresora inyección tinta 
·  Ploter inyección tinta 
·  Hojas blancas de papel bond 
·  Hojas de papel albanene 
·  Pliegos de papel bond 
·  Pliegos de papel albanene 
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Evaluación de Competencias 
 
Actividad:  El alumno de manera individual elaborará dibujos de planos constructivos y arquitectónicos utilizando un software. 
 
Evidencias por desempeño 30%: 

1. Los elementos constructivos dibujados. 
2. Los planos arquitectónicos y constructivos dibujados. 
3. Los dibujos y planos impresos. 

 
Evidencias por producto 60%: 

1. Los elementos constructivos dibujados. 
2. Los planos arquitectónicos y constructivos dibujados. 
3. Los dibujos y planos impresos. 

 
Evidencias de conocimiento 0%: 
 
Evidencias de actitudes 10%: 
 

Responsabilidad : 
Evidencias por desempeño: 

1. Los elementos constructivos dibujados 
2. Los planos arquitectónicos y constructivos dibujados 
3. Los dibujos y planos impresos 
 

Evidencias por producto: 
1. Los elementos constructivos dibujados 
2. Los planos arquitectónicos y constructivos dibujados 
3. Los dibujos y planos impresos 

 
Limpieza : 
Evidencias por producto: 

 
1. Los dibujos y planos impresos 
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Glosario  

 
ACTIVADOR DE OBJETOS: Herramienta con la que se puede acceder a determinados modos de visualización y permite la edición 
estándar de objetos personalizados en AutoCAD o en otras aplicaciones del servidor principal, cuando no está presente la 
aplicación ObjectARX que creó el objeto personalizado.  

ALIAS: Método abreviado para un comando de AutoCAD. Así, CP es un alias de COPIA y Z lo es de ZOOM. Los alias se definen 
en los archivos acad.pgp.  

ALIASING: Efecto de los elementos de imagen discretos, o píxeles, alineados como bordes rectos o curvos en una rejilla fija, que 
aparecen dentados o escalonados.  

AMBIENTAL (LUZ): Luz que ilumina todas las superficies de un modelo con la misma intensidad. La luz ambiental no tiene un 
origen único u orientación y su intensidad no disminuye con la distancia.  

ÁNGULO DE MALLA: Ángulo en que está girada la referencia para rejilla.  

ANOTACIONES: Texto, cotas, tolerancias, símbolos o notas.  

ANSI: Iniciales de American National Standards Institute (Instituto estadounidense de normalización). Coordinador para el 
desarrollo voluntario de normas para los sectores público y privado en Estados Unidos. Normas relacionadas con lenguajes de 
programación, EDI (Electronic Data Interchange, Intercambio electrónico de datos), telecomunicaciones y propiedades físicas de 
disquetes, cartuchos y cintas magnéticas.  

ARCHIVO DE COMANDOS: Conjunto de comandos de AutoCAD ejecutados de forma secuencial con un solo comando SCRIPT. 
Los archivos de comandos se crean fuera de AutoCAD mediante un editor de texto, se guardan en formato de texto y se almacenan 
en un archivo externo con la extensión de archivo .scr.  

ARCHIVO DE EXTRACCIÓN DE ATRIBUTOS: Archivo de texto ASCII en el que se almacenan los datos de atributo extraídos. Su 
contenido y formato están determinados por el archivo de plantilla de extracción de atributos.  

ARCHIVO DE FOTO: Archivo que incluye una imagen de trama o una instantánea de los objetos mostrados en el área de dibujo. 
Los archivos de foto tienen la extensión .sld. (SACAFOTO, MIRAFOTO) 
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Glosario  

 

ARCHIVO DE PLANTILLA DE EXTRACCIÓN DE ATRIBUTOS: Archivo de texto ASCII que determina los atributos que se van a 
extraer y el formato que van a tener cuando se almacenen en un archivo de extracción de atributos.  

ARCHIVO PC2: Archivo que almacena toda la información de configuración del trazador. Los archivos PC2 incluyen todas las 
configuraciones de trazado y las configuraciones específicas de dispositivos guardadas en versiones anteriores de AutoCAD.  

ARCHIVO PC3: Archivo que almacena información parcial de configuración del trazador. Los archivos PC3 incluyen información de 
configuración relacionada con el trazado como modelos y controladores de dispositivos, el puerto de salida al que se conectan los 
dispositivos y algunos otros datos específicos, pero no la información relativa a calibraciones personalizadas del trazador o a 
tamaños de papel personalizados.  

ARCHIVO PCP: Archivo que almacena información parcial de configuración del trazador. Los archivos PCP incluyen las 
especificaciones de trazado básicas y los parámetros de plumilla guardados en versiones anteriores de AutoCAD. Entre las 
especificaciones de trazado se encuentran las asignaciones de plumillas, las unidades de trazado, el tamaño del papel, la rotación 
del trazado, el origen, el factor de escala y el nivel de optimización de las plumillas.  

ARCHIVOS TEMPORALES: Archivos de datos creados durante una sesión de trabajo con AutoCAD. AutoCAD suprime los 
archivos al finalizar la sesión. En el caso de que la sesión de trabajo se terminara en condiciones anormales, por ejemplo por una 
interrupción en el fluido eléctrico, puede que los archivos temporales permanezcan en el disco.  

ARCO DE LÍNEA DE COTA: Arco (normalmente con flechas en cada extremo) que abarca el ángulo formado por las líneas de 
referencia del ángulo que se mide. A veces, el texto de cota situado cerca del arco lo divide en dos arcos.  

ÁREA DE DIBUJO: El área en la que se visualizan y se modifican los dibujos. El tamaño del área de dibujo varía según el tamaño 
de la ventana de AutoCAD LT y del número de barras de herramientas y de otros elementos que se muestren en pantalla.  

ARISTA: Contorno exterior de una cara. 

ASCII: Iniciales de American Standard Code for Information Interchange (código estadounidense normalizado para el intercambio 
de información). Código numérico empleado en la transmisión de datos por ordenador. Dicho código asigna significado a 128 
números, haciendo uso de siete bits por carácter y utilizando el octavo bit para la comprobación de paridad. Las versiones ASCII no 
estándar asignan significado a 255 números. 
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ATENUACIÓN: Disminución de la intensidad de la luz con la distancia.  

AUXILIARES (MARCAS): Marcadores de pantalla provisionales que aparecen en el área de dibujo al especificar un punto o 
designar objetos. (MARCAAUX)  

BARRA DE HERRAMIENTAS: Parte de la interfaz de AutoCAD que contiene iconos que representan comandos.  

BASE (PUNTO): En el contexto de los pinzamientos de edición, pinzamiento que se convierte en color sólido al ser designado para 
determinar el foco de la siguiente operación de edición. 2. Punto de distancia relativa y ángulo al copiar, desplazar y girar objetos. 3. 
Punto base de inserción del dibujo actual. (BASE) 4. Punto base de inserción de una definición de bloque. (BLOQUE)  

BIBLIOTECA DE SÍMBOLOS: Conjunto de definiciones de bloque almacenadas en un solo archivo de dibujo.  

BLOQUE: Término genérico para describir uno o varios objetos que se combinan para crear un objeto único. Se usa normalmente 
tanto para la definición de bloque como para la referencia a bloque.  

BORDE: Línea de segmentos múltiples que designa aquellos objetos que atraviesa.  

BOTÓN INTRO: Botón de un dispositivo señalador que se utiliza para aceptar entradas. Por ejemplo, en un ratón de dos botones, 
es el botón derecho.  

CAMPO: Objeto de texto especializado configurado para mostrar datos que pueden variar durante el ciclo de vida del dibujo. 
Cuando se actualiza un campo, se muestra el valor más reciente de dicho campo. (CAMPO)  

CAPA: Agrupamiento lógico de datos, como transparencias, sobre un dibujo. Puede visualizar las capas de forma individual o 
combinarlas con otras. (CAPA)  

CARA: Parte triangular o cuadrilátera de un objeto de superficie.  

CARA FRONTAL: Cara cuya normal se dirige hacia fuera.   

CARA POSTERIOR: Lado opuesto a una cara frontal. Las caras posteriores no pueden verse en una imagen modelizada. 
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COLOR AMBIENTAL: Color producido sólo por la luz ambiental. 

COLOR DE REFLEXIÓN: Color de un reflejo en material brillante. También denominado color especular.  

COLOR DIFUSO: Color predominante en un objeto (en AutoCAD).  

CONFIGURACIÓN DE PÁGINA: Colección de parámetros del dispositivo de trazado y de otros tipos que afectan al aspecto y al 
formato del resultado final. Estos parámetros se pueden modificar y aplicar a otras presentaciones.  

CONJUNTO DE DIBUJOS: Colección de dibujos reunidos mediante el cuadro de diálogo Publicar.  

CONJUNTO DE DIBUJOS ELECTRÓNICO: Equivalente digital de un conjunto de dibujos trazados. Un conjunto de dibujos 
electrónico se crea publicando dibujos en un archivo DWF.  

CONJUNTO DE PLANOS: Recopilación organizada y guardada de planos de varios archivos de dibujo. 

CONJUNTO DE SELECCIÓN: Uno o más objetos designados para que el comando los procese al mismo tiempo.  

CONJUNTO DE TRABAJO: Grupo de objetos seleccionados para la edición de referencias locales.  

CONSTRUCCIÓN, PLANO: Plano sobre el que se construye una geometría plana. El plano XY del SCP actual representa el plano 
de construcción.  

COORDENADAS ABSOLUTAS: Valores de coordenadas determinados a partir de un punto de origen en el sistema de 
coordenadas.  

COORDENADAS (FILTROS): Función que extrae valores de cada una de las coordenadas X, Y y Z de diferentes puntos para 
crear un nuevo punto compuesto. También llamado filtro de coordenadas X, Y, Z.  

COORDENADAS RELATIVAS: Coordenadas especificadas en relación con coordenadas anteriores.  

COORDENADAS UNIVERSALES:  Coordenadas expresadas en relación con el sistema de coordenadas universales (SCU).  
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COTA ALINEADA: Cota que mide la distancia existente entre dos puntos situados en cualquier dirección. La línea de cota es 
paralela a la línea que conecta los puntos que definen la cota. (ACOALINEADA)  

COTA ANGULAR: Cota que mide ángulos o segmentos de arco y consta de texto, líneas de referencia y directrices. 
(ACOANGULO)  

COTA ASOCIATIVA: Cota que se ajusta de forma automática a medida que la figura geométrica asociada se modifica. Está 
controlada por la variable de sistema DIMASSOC.  

COTA CONTINUA: Tipo de cota lineal que emplea el origen de la segunda línea de referencia de una cota designada como origen 
de la primera línea de referencia, dividiendo una cota larga en segmentos más cortos que se añaden a la medición total. También 
denominada cota paralela. (ACOCONTINUA)  

COTA DE LÍNEA BASE: Varias cotas que se miden desde la misma línea base. También denominada acotación paralela.  

COTA DESCOMPUESTA: Objetos independientes que poseen el aspecto de una cota pero que no están asociados al objeto 
acotado o a cualquier otro. Está controlada por la variable de sistema DIMASSOC. 

COTA NO ASOCIATIVA: Cota que no se ajusta de forma automática a medida que la figura geométrica asociada se modifica. Está 
controlada por la variable de sistema DIMASSOC.  

CUADRO DE CONTROL: Serie de posiciones de puntos utilizados como mecanismo de control de la forma de una B-spline. Estos 
puntos están conectados por una serie de segmentos de línea que facilitan la identificación visual y permiten distinguir el cuadro de 
control de los puntos de ajuste. La variable del sistema SPLFRAME debe estar activada para que se muestren los rectángulos de 
tolerancia. 

CUADRO DE CONTROL DE CARACTERÍSTICAS: Tolerancia que se aplica a determinadas características o patrones de 
características. Los rectángulos de tolerancia siempre contienen al menos un símbolo de característica geométrica que indica el 
tipo de control y un valor de tolerancia que muestra el nivel de variación aceptable.  

CURSOR EN CRUZ: Tipo de cursor que consta de dos líneas que se intersecan.  
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DEFINICIÓN DE ATRIBUTO: Objeto que se incluye en la definición de un bloque para almacenar datos alfanuméricos. Se pueden 
predefinir o especificar valores de atributos al insertar el bloque. Se pueden extraer datos de atributos de un dibujo e insertarlos en 
archivos externos. (ATRDEF)  

DEFINICIÓN DE BLOQUE: Nombre, punto base y conjunto de objetos combinados y almacenados en la tabla de símbolos de un 
dibujo.  

DESCOMPONER: Acción de dividir un objeto complejo, como un bloque, una cota, un sólido o una polilínea, en objetos más 
simples. En el caso de un bloque, la definición del bloque no sufre cambio alguno. La referencia de bloque se sustituye por los 
componentes del bloque.  

DESIGNACIÓN DE CAPTURA: Área rectangular dibujada para designar objetos total o parcialmente dentro de sus límites.  

DESIGNACIÓN NOMBRE-VERBO: Proceso que consiste en seleccionar en primer lugar un objeto y ejecutar una tarea con él en 
vez de introducir en primer lugar el comando y, a continuación, designar el objeto.  

DESIGNACIÓN POR VENTANA: Área rectangular especificada en el área de dibujo que permite seleccionar varios objetos al 
mismo tiempo.  

DISPOSICIÓN DE VENTANAS: Conjunto guardado de ventanas gráficas modelo que pueden almacenarse y recuperarse. 
(VENTANAS)  

DISTANCIA DE RESOLUCIÓN: Espaciado existente entre los puntos de la referencia para rejilla.  

DWF: Iniciales de Design Web Format (formato de dibujo Web). Formato de archivo muy comprimido que se crea a partir de un 
archivo DWG. Los archivos DWF se pueden publicar y visualizar fácilmente en la Web. 

DWF DE HOJAS MÚLTIPLES: Archivo DWF que contiene varias hojas.  

DWG: Formato de archivo estándar que se utiliza para guardar gráficos de vectores desde AutoCAD.  

DXF: Iniciales de drawing interchange format (formato de intercambio de dibujos). Formato de archivo ASCII o binario empleado por 
los archivos de dibujo de AutoCAD para exportar dibujos de AutoCAD a otras aplicaciones o para importar dibujos. 
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ELEVACIÓN: Valor por defecto de Z, por encima o por debajo del plano XY del actual sistema de coordenadas personales, que se 
utiliza para indicar coordenadas y digitalizar posiciones. (ELEV)  

ENCUADRE: Acción de cambiar la vista de un dibujo sin modificar su factor de ampliación o reducción. 

ENTORNO INICIAL: Las variables y los parámetros de los dibujos nuevos tal como se definen en el archivo de plantilla de dibujo 
por defecto, como acad.dwg o acadiso.dwg.  

ESPACIO MODELO: Uno de los dos espacios primarios donde residen los objetos de AutoCAD. Por regla general, los modelos 
geométricos se emplazan en un espacio de coordenadas tridimensionales denominado espacio modelo. En el espacio papel se 
emplaza una presentación final de vistas y anotaciones concretas de este modelo.  

ESPACIO PAPEL: Uno de los dos espacios primarios donde residen los objetos de AutoCAD. El espacio papel se utiliza para crear 
una presentación final para ser impresa o trazada de forma gráfica, a diferencia de lo que ocurre con la realización de bocetos y 
trabajos de diseño. Se pueden diseñar las ventanas gráficas de espacio papel mediante una ficha de presentación. El espacio 
modelo se emplea para crear el dibujo. Se diseña un modelo utilizando la ficha Modelo.  

ESTILO DE ACOTACIÓN: Grupo guardado de valores de cota que determina el aspecto de la cota y simplifica la definición de las 
variables de sistema relacionadas con la acotación. (ACOESTIL)  

ESTILO DE TEXTO: Colección de parámetros guardados que determina el aspecto de los caracteres de texto; por ejemplo, 
estirado, comprimido, oblicuo, reflejado o definido en columna vertical. 

 ESTILO DE TRAZADO: Propiedad de objetos que determina un conjunto de valores para el color, la simulación de color, la escala 
de grises, la asignación de plumillas, los filtros, el tipo de línea, el grosor de línea, los estilos finales, los estilos de unión y los estilos 
de relleno. Los estilos de trazado se aplican en el momento del trazado.  

EXTRUSIÓN: Sólido 3D creado mediante el barrido a lo largo de un camino lineal de un objeto que encierra un área.  

FOTOTECA: Conjunto de archivos de foto cuya disposición facilita en gran medida su visualización y empleo. Los nombres de las 
fototecas presentan la extensión .slb y se crean con la utilidad slidelib.exe.  
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GEOMETRÍA: Todos los objetos gráficos de AutoCAD como líneas, círculos, arcos, polilíneas y cotas. Los objetos no gráficos, 
como tipos de línea, grosores de línea, estilos de texto y capas, no se consideran geometría.  

GROSOR DE LÍNEA: Valor de anchura que se puede asignar a todos los objetos gráficos, excepto a los tipos de letra TrueType® y 
a las imágenes de trama.  

GUARDAR: Actualización de los objetos en la referencia original (referencia externa o referencia a bloque) con los cambios 
realizados en los objetos de un conjunto de trabajo durante la edición de la referencia local.  

ISO: Iniciales de International Standards Organization (Organización internacional de normalización). Organización que establece 
normas internacionales en todos los campos, excepto en el campo eléctrico y electrónico. Tiene sus oficinas centrales en Ginebra, 
Suiza.  

LÍNEA BASE: Línea imaginaria en la que los caracteres de texto parecen apoyarse. Los caracteres individuales pueden disponer 
de trazos descendentes que figuran debajo de la línea de base. 

MAPA DE BITS: Representación digital de una imagen en la que los bits hacen referencia a píxeles. En un gráfico de colores, cada 
componente rojo, verde o azul de un píxel se representa con un valor independiente.  

MATERIALES DE PROCEDIMIENTO: Materiales que generan un patrón 3D en dos o más colores y lo aplican a un objeto. Entre 
estos materiales se incluyen el mármol, el granito y la madera. También llamados materiales de plantilla.  

MATRIZ: Varias copias de objetos seleccionados en un patrón rectangular o polar (radial). (MATRIZ) 2. Conjunto de elementos de 
datos, identificado cada uno por medio de un subíndice o clave, dispuestos de tal forma que el ordenador es capaz de analizar el 
conjunto y extraer datos mediante la clave.  

MATRIZ POLAR: Objetos copiados un cierto número de veces alrededor de un punto central determinado. (MATRIZ) 

MENSAJE DE ATRIBUTO: Cadena de texto que aparece al insertar un bloque con un atributo cuyo valor no está definido.  
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MENÚ CONTEXTUAL: Menú que se visualiza en la posición del cursor cuando se pulsa con el botón derecho del dispositivo 
señalador. El menú contextual y las opciones que proporciona dependen del emplazamiento del puntero y de otras condiciones, por 
ejemplo, si se ha designado un objeto o se está ejecutando un comando.  

MENÚ DE BOTONES: Menú de dispositivo señalador con varios botones. Cada uno de los botones del dispositivo señalador 
(excepto el botón de selección) se puede definir en las secciones BUTTONSn y AUXn del archivo de menús acad.mnu de 
AutoCAD.  

MÉTODO ABREVIADO: Teclas y combinaciones de teclas que ejecutan comandos; por ejemplo, CTRL+S guarda el archivo. Las 
teclas de función (F1, F2, etc.) también son teclas de método abreviado. También reciben el nombre de teclas de aceleración.  

MODELO: Representación bidimensional o tridimensional de un objeto.  

MODELO ALÁMBRICO: Representación de un objeto mediante el empleo de líneas y curvas para definir sus contornos.  

MODELO (VENTANAS): Tipo de presentación que divide el área del dibujo en una o varias áreas de visualización rectangulares 
adyacentes.  

MODO: Parámetro o estado de funcionamiento de una aplicación.  

MODO DE REFERENCIA A OBJETOS: Método que permite seleccionar los puntos comúnmente requeridos de un objeto mientras 
se crea o edita un dibujo.  

NORMAL: Vector perpendicular a una cara.  

OBJETO: Uno o varios elementos gráficos, como pueden ser el texto, las cotas, las líneas, los círculos o las polilíneas, tratados 
como un solo elemento para tareas de creación, manipulación y modificación. Anteriormente, recibía el nombre de entidad.  

OBJETO PROXY: Objeto que sustituye a otro personalizado cuando la aplicación ObjectARX que creó el objeto personalizado no 
se encuentra disponible en AutoCAD o en otras aplicaciones del servidor principal.  
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ORIGEN: Punto de intersección de los ejes de coordenadas. Por ejemplo, el origen del sistema de coordenadas cartesiano es el 
punto donde los ejes X, Y y Z se encuentran en 0,0,0.  

ORTO (MODO): Parámetro que fuerza la introducción de datos mediante el dispositivo señalador en horizontal o en vertical 
(relativo al ángulo de la referencia para rejilla y al sistema de coordenadas personales).  

ORTOGONAL: Característica que indica que posee inclinaciones perpendiculares o tangentes en el punto de intersección.  

PÁGINA PRINCIPAL: Pantalla de desplazamiento principal en un sitio Web.  

PERSONALIZACIÓN: Función que personaliza el archivo ejecutable acad.exe de AutoCAD durante la instalación, al especificar 
datos como el nombre de usuario, la empresa y otra información similar.  

PLANO: Presentación seleccionada de un archivo de dibujo y asignada a un conjunto de planos.  

PLANTILLA DE DIBUJO: Archivo de dibujo con parámetros preestablecidos para dibujos nuevos, como acad.dwt y acadiso.dwt; no 
obstante, cualquier dibujo se puede utilizar como plantilla. 

POLILÍNEA: Objeto compuesto por uno o varios segmentos de línea conectados o de arcos circulares tratados como si fueran un 
solo objeto. También denominado pol. (POL, EDITPOL)  

PUNTERO: Cursor que se muestra en una pantalla y que puede desplazarse de un lugar a otro con el fin de emplazar información 
gráfica o textual.  

PUNTO: Punto en el espacio tridimensional definido por los valores de las coordenadas X, Y y Z. Objeto de AutoCAD que consiste 
en un solo punto de coordenadas. (PUNTO)  

REGENERAR: Acción de actualizar el dibujo mostrado en la pantalla, volviendo a calcular las coordenadas de la pantalla desde la 
base de datos.  

REJILLA: Área cubierta con puntos espaciados de forma regular, que sirven de guía a la hora de dibujar. Si lo desea, puede ajustar 
el espaciado existente entre los puntos de la rejilla. Los puntos de la rejilla no se trazan.  
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RELACIÓN ANCHURA/ALTURA: Relación entre la anchura y la altura de los elementos en la pantalla.  

RELLENO: Color sólido que cubre un área delimitada por líneas o curvas. (RELLENAR)  

RESOLUCIÓN POLAR: Herramienta de dibujo de precisión empleada para ajustarse a distancias progresivas a lo largo de la ruta 
de alineación de rastreo polar.  

SIMETRÍA: Creación de una nueva versión de un objeto existente reflejándolo simétricamente con respecto a una línea 
preestablecida o a un plano. (SIMETRIA)  

SIMULACIÓN DEL COLOR: Combinación de puntos de color para dar la impresión de que se visualizan más colores de los 
realmente disponibles.  

SISTEMA DE COORDENADAS PERSONALES (SCP): Sistema de coordenadas definido por el usuario que establece la 
orientación de los ejes X, Y y Z en el espacio tridimensional. El SCP determina la colocación por defecto de las figuras geométricas 
de un dibujo.  

TABLA: Matriz rectangular de celdas que contiene anotaciones, fundamentalmente texto, aunque también puede contener bloques. 
En el sector AEC, las tablas se suelen conocer como "programaciones" y contienen información sobre los materiales necesarios 
para la ejecución de la obra que se está diseñando. En el sector manufacturero, se suelen denominar "listas de despiece". (TABLA)  

TABLA DE DEFINICIÓN: Área de datos no gráficos de un archivo de dibujo en la que se almacenan definiciones de bloque.  

TABLA DE DEFINICIÓN DE BLOQUE: Área de datos no gráficos de un archivo de dibujo en la que se almacenan definiciones de 
bloque.  

TABLA DE ESTILOS DE TRAZADO: Conjunto de estilos de trazado. Los estilos de trazado se definen en las tablas de estilos de 
trazado y se aplican a objetos sólo cuando la tabla de estilos de trazado se enlaza a una presentación o a una ventana.  

TABLA DE LISTA DE PLANOS: Tabla en la que se enumeran todos los planos de un conjunto de planos. Se puede generar 
automáticamente una tabla de lista de planos mediante el Administrador de conjuntos de planos. 
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TILEMODE: Variable de sistema que determina si las ventanas gráficas pueden crearse como objetos que se pueden desplazar y 
reajustar (ventanas de presentación), o como elementos no solapados que aparecen uno junto a otro (ventanas modelo).  

TIPO DE LETRA: Conjunto de caracteres en el que se incluyen letras, números, signos de puntuación y símbolos de una 
proporción y diseño determinados.  

TIPOS DE LÍNEA: Modo en el que se visualiza una línea o un tipo de curva. Por ejemplo, una línea continua dispone de un tipo de 
línea distinto a una línea de trazos. También denominado estilo de línea. (TIPOLIN)  

TRIANGULACIÓN (LÍNEAS): Líneas que facilitan la visualización de una superficie curva.  

UNIDAD ANGULAR: Unidad de medida de un ángulo. Las unidades angulares pueden medirse en grados decimales, 
grados/minutos/segundos, grados y radianes.  

VALOR DE ATRIBUTO: Información alfanumérica asociada a un identificador de atributo.  

VARIABLE DE ACOTACIÓN: Conjunto de valores numéricos, cadenas de texto y parámetros que controlan las funciones de 
acotación. (ACOESTIL)  

VARIABLE DE ENTORNO: Valor almacenado en el sistema operativo que controla el funcionamiento de un programa.  

VARIABLE DE SISTEMA: Nombre que AutoCAD reconoce como modo, tamaño o límite. Las variables de sistema de sólo lectura, 
como es el caso de DWGNAME, no pueden ser modificadas por el usuario.  

VECTOR: Objeto matemático que presenta una dirección y una longitud precisas, sin un emplazamiento específico.  

VENTANA DE AUTOCAD: Área compuesta por el área de dibujo, los menús correspondientes y la línea de comando.  
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VENTANA GRÁFICA: Área delimitada que muestra parte del espacio modelo de un dibujo. La variable de sistema TILEMODE 
determina el tipo de ventana gráfica que se crea. 1. Cuando TILEMODE está desactivado (0), las ventanas gráficas son objetos que 
se pueden desplazar y reajustar en una presentación. (VMULT) 2. Cuando TILEMODE está activado (1), toda el área de dibujo se 
divide en ventanas gráficas modelo que no se pueden superponer. 

VENTANAS GRÁFICAS DE PRESENTACIÓN: Objetos que se crean en espacio papel para mostrar vistas.  

VÉRTICE: Punto donde se encuentran las aristas o los segmentos de una polilínea.  

VISTA: Representación gráfica de un modelo desde un emplazamiento específico (punto de vista) en el espacio.  

VISTA EN PERSPECTIVA: Objetos en 3D vistos por un observador situado en la ventana mirando el centro de la vista. Los objetos 
parecen más pequeños cuando aumenta la distancia desde el observador (en el punto de vista) al centro de la vista. Aunque la 
vista en perspectiva tiene un aspecto real, no conserva las formas de los objetos. Las líneas convergen sin fisuras en la vista, por lo 
que las medidas no se pueden escalar a partir de vistas en perspectiva. AutoCAD incluye parámetros de vista en perspectiva para 
las entradas de la tabla VENTANAS y los objetos de ventana. Al ver una ventana con la vista en perspectiva, el icono SCP adquiere 
un aspecto diferente.  

VISTA EN PLANTA: Orientación de la vista desde un punto en el eje Z positivo hacia el origen (0,0,0). (PLANTA)  

VISTA GUARDADA: Vista almacenada para su uso posterior. (VISTA)  

ZOOM: Función que permite reducir o aumentar el área de dibujo. (ZOOM)  

 
 


